





Loading Instructions: 

Starting Up: 

1. Make sure the power switch Is OFF 

Z. insert the game cartridge m the 
Power Base as described in your 
SEGA SYSTEM manual. 

3. Turn the power switch ON. If 
nothing appears on the screen, turn 
the power switch OFF, remove lho 
cartridge, and try again. 

4, At the title screen, to riled the gumtft, 
press Button T or Button 2 

IMPORTANT: 

Always make sure lhai ih« Powetf B 

is turned OFF when jnaerting or 

removing your Moga Carl ridge 

i Insert Mega Cartridge 

Z ■ Insert Control Pad 1 

3 Insert Control Pad 2 
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Ladeanweistmgen; 

Inbetriebnahme: 

1 VergeWfayern Sin sicft, rltifi dor i in-/ 
Aus-Schatter m\ 


Innan du borjar spela: 

Hur du startar spelet: 

I So nil alt huvudenhetens str&mbrytare 
i frAnslaget Idge. 



2. Sei/an Sie die Spiel kiiMittiio 
der BeKchwtmrig In Ihmi SEGA 
SYSTEM AnlrrlUing tn die Power 
Base win. 

3 Sch Allen Srtr d«u Fm^Aus Schfiller 
Bin Fell* 4ut dnm BUdvehirm nichis 
wschciini. ndlien don Flro/Aus- 
Sohuttor au&srjhaiioM. die 
emtorriwn und dJos^ ctann nrrwut 
eiriBOt/on 

4 W«nn da* file ibid arschuini, 
dukktm Sto die Taolu \ odor die 
Fa ate 2 t um das Spiel zu bofllnnea 

WICHTtG: 

Ac hie n Sie bejm Snsetaan ader 
Entfemen Ihrer Mega^Kaasette sters 
darauf, daii die Power Base 
ausgaschaltet 1st. 

i Mega-Kassetto eineetzen 
(2 Steuerputt i anschlieBen 
1 3. Stauerpult 2 anschlieBen 


Sk|ut In kassetten \ huvudsnheten. 

beskrlva i SEGA SYSTEM- 

mamjalen 

i SfA till atfombrytaren. Gm ingenling 
tMfitiftr . sl4 ilrln Btrtimbrytaren och ta 
u* KuwiRen G6r om stag 1 - 3 

^ M.if spiels liteibild visas, tryok pa 
^mipp 1 oiler 2 fdr all starta spalet 

Q8SERVERA: 

Kentrolierf.i alltid alt atrombrytaren har 
slnyiiK ilrArr innan du setter in slier tar or 
kassotten. Om du inte gbr detta riskerar 
du atl skada huvudenheten slier 
Kaesetten. 


i H&r skfuler du in kassetten 
H&r ansluter du styrptattan t 
■3 Har ansiuter dwo styrptattan 2 



Instructions de chargement: 

Mise en route: 

1. Assuraz-voue que I 11 alimentation de 
la console es! coupee. 

2. Introdulsez fa cartouche de jeu dans 
la console, de la manlbre decrite 
clans l© mods I'emploj de voire 

SEGA SYSTEM 1 

3. Mettoz Fa consol© sous tension Si 
rien n'apparaft sur rbcran, metlez la 
console hors tension, reiifez la 
cartouche el essayez b nouveau 

4. Lorsque Tdcran de litre apparaTt, 
appuyez spr la touche 1 ou la 
touche 2 pour co-mmencer une 
partie, 

IMPORTANT: 

F-aites toujours Ires attention a ce que 

I 1 alimentation de la console soil coupes 

avartl d’TrrtrodUiraf ou de raiirer une 

cartouche Mega 


.i.i Lntroduisez la cartouche Mega 
• 2 Introduisez ie bloc de commande t 
3 , Intraduisez I© btoc de commande 2 


Instmcctones de cargo: 

Puesta en funcionamiento: 

!. Cerdorese de que el interrupter de 
la allmenI acton esto en OFF, 

2 Inlmduzoa el cartucho del juego en 
la base de allmeniacidn como se 
describe en el manual SEGA 
SYSTEM. 

3. Ponga el interrupter de la 

airmen tacibn en ON. Si no aparece 
nada en la panlatla, pbngalo en 
OFF, retire el cartucho y pruebe de 
nuevo. 

4. En la panlalla titular, pulse el botbn 
1 o el baton 2 para inidar la 

parti da, 

IMPORTANTE: 

Gerctorese siempre de que la base de 
alimeniacidn este apag&da antes de 
introduce o reiirar el cartucho Mega 

i) Inserts el cartucho Mega 
g Insert© el Tedado de Control 1 
3 Inserte el Tedado de Control 2 


Istruzioni di caricamento: 

Irtizio: 

1. Accartatevi che la Console sia sponta. 

2. Inserita La car I ucda del gioeo nella 
Console come descrilto nel manuals 
SEGA SYSTEM 

3. Aecendele ll sinterna Sa sulLo 
schermo non appar© nierrfe, apegnete 
il sistema* eslraem la cariucda e 
ripetete daccapo II probed smento 

4. Non appena U tilolo appara sulio 
schermo. cremate il laslo t o II taste 
2 par dare irtizio al gioco. 

tM PORT ANTE: 

Accertalevl sempre che Ui Consol© sia 

spent© prime di fnsenre o d* esir arret la 

cartuccla M©ge 


« 1 Inserite la cartuccla Mega 
' 2 ' Cdlegale la Pulsanttera dl Comando 1 
31 Cdlegale la Pulsantiera di Comando 2 
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Introduction 

Welcome to the Sega Golfamania Golf 
Course! You can Iry Practice, Match Play. 
Stroke Play or a Pfo Tournament. Select 
the mode you wish to play. 

Control Pad Operation 

In I his game, players are required to use 
a specific control pad for each particular 
player. 

Player 1. Player 3 — Use Con trot Pad 1 
Player 2, Player 4 — Use Control Pad 2 

Basic Operation 

i Directional Button (D-Button): 

Moves the marker. 

I Button 1: 

* Cancels a command, 

* Returns the display to the previous 
screen, 

3 .. Button 2: 

* Selects a choice from the menus. 

* Advances the display to the next 
screen. 



Einleitung 

Will kom men aul dam Sega Golfamania- 
Goirplatzf Hier stohen verschiedene 
Spielbeirrebsarten mr Wahl: Uben, 
Wsttkampfsplal, SchEagspiel und PraM- 
Tumier, Wahlon Sie dazu einfach den 
gewunschlen Spielmodus. 

Bedienung des Steuerpults 

Bet dlesem Spiel wird von jedem Spieler 
ein besiimmtas Steuerpult benutzL 
Spieler 1, Spieler 3 — Stouerpulf 1 
Spieler 2, Spreler 4 — SteuerpUtt 2 

Spiel steue rung 

i Richtungslaste (D-Taste) 

Bewegt die Anzatgamarke. 

: Taste 1: 

* Ldspht elnen Befehl. 

* Ruft das vorhergahande Bild auf den 
Bildschirm zuruck. 

i a Taste 2: 

* W&hlt den erilsprechenden Poston auf 
dam Bildschirm menu. 

* Ruft das n&chste flild auf dem 
Bildschimi ab 


Presentation 

V^lkornmen till Segas gollbana 
Gotfarnania! Du kan v&tja art tr^na 
PRACTICE, spela en matchtMng 
MATCH PLAY, en slagttvling STROKE 
PLAY eller delta i en proffstovling PRO 
TOURNAMENT. 

Speiets styrning med 
styrplattorna 

I delta spel m&sie varje speldeifagare 
styra spelet med viss, bestamd 
styrplaita, 

Speidettagarna t och 3 An vender 

styrpfatlan 1. 

Speideltagarna 2 och 4 — Anvander 
styrptatlgn 2. 

Grundlaggande 

tillvagagangssattet 

i Styrtangent D frikttangent): 

Anvands tor att flytta pa markdren 
(golfbollen). 

' 21 Knappen 1; 

* Amends fdr all makulera att 
koirmnando. 

* Anvands for art aterg& till ftireg&ende 
seen. 

' 3 Knappen 2: 

* Anvands fdr att v&ga olika poster pA 
de olfka menyerna. 

* Anvands tor att g5 bver III! nasta 
seen. 
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Introduction 

Sienvenue s.ur le parcours de gokf Sega 
Gokfmania! Vous pouvez vous essayer 
a d iff brents modes de )eu: Practice 
Match Play, Stroke Play at Pro 
Tournament BelecLionnez le mode qul 
vous int^reBse 

UTilisation du bloc de 
commando 

Dana ce jay* las joueurs derive nt. uiiliser 
un bloc de commands donnb. 

Joueur % Joueur 3 — Bloc de 
command e 1 

Joueur 2, Joueur 4 — Bloc de 
command B 2 


Commandos de base 

r Touche de direction (touche D): 
Elle deplaee le marque ur 

'■2 Touche t; 

• Eile annuls une commands. 

■ Ell© fail ravenlr r 6c ran precedent. 

s Touche 2 

• EIIb sen a choisir sur Jes menus. 

• Eiie fait passer 1'affichage £ I'ecran 
sulvant 


Introduccton 

jBienvanido at campo de golf 
GoETamania Segal Usted podra 
practical 1 . participar en un juego per 
hoy os r en un juego por goJpes, o en un 
lemeo de profeajonaEes Selections el 
mode eon el que desee jugar. 

Operacion del teclado de 
control 

En e&te juego. Ids Jugadores tendran 
que amplear un tedado de control 
©specified para cada jugattor particular. 
Jugador 1, Jugador 3 — Emptean el 
I eel ado do control 1 
Jugador 2, Jugador A — Emplean eJ 
tedado de conirol 2 


Operacion basics 

i j Boton directional {BotOn D) 

Muave et sehalador. 

ii! Boton 1: 

■ Cancala un mandato. 

* Devuelve la visualizacidn a la pantalla 
anterior. 

3 Boton 2: 

* Selections una opcion de Jos mends. 

* Hace que la visualization avance a fa 
psntaika siguienle. 


Introduzione 

Benvenuti sul campo di gulf Gol la mania 
Sege 1 Rotate scegliere Ira i giochi di 
alls name n to, “match play", stroke 
play M o torneo professioniSti. Sceghate 
il modo In cui desiderate giocare. 


Pulsantiera di comando 

In questo gioco. i giocaton hen no 
bi&ogno di usare une pulsantiera di 
comando specifics per ei&seun 
glocatore particolare 
Giocatore 1, giocatere 3 - Use Us la 
pulsantiera dl comando 1 
Giocatore 2 V glccatore 4 - Usate la 
pulsantiera dl comando 2 


Operazioni fondamentali 

1 Tasto di dirazionc (tuslo D): 

Per spostare il cursoie. 

2 Tasto t; 

* Per cancel!are un com undo 

* Per rite mere alia vfsuatoazione delta 
sdiarmo pr&codanle. 

3 Tasto 2: 

* Per esegulre una Stella da> menu. 

* Per p&ssare alia visual forazlone delta 
schermo successive. 
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Out to the Course! 

Golfamania features 4 modes of play. 
The number of players for each mode 
are different 

i.l,i For 1 Player 
2 .' For 1 — 2 Players 
3' For 1 — 4 Players 
■v For 1 Player 

Since all modes other than Practice 
involve actual com pelfs ion, if you are 
still learning about dub characteristics, 
porm of contact with the ball shot 
liming and other factors, you will most 
likely end up with a poor score Thai is 
why it Is a good idea to salaci lha 
Practice mode before entering 
competitive play 



Raus auf den Golfplatz! 

Bei Go I toman la stehen vrer Spiel mods zur 
Wahl Die Anzahl der Spiefer ist fOr |eden 
Spiel mod us unterschiadlJch. 

Vi Fur 1 Spieler.i 
2 Fur 1 Oder 2 Spieler 
3 i Fur 1 bis 4 Spieler 
t 1 Ftlr I Spieler 

Da mil Ausnahma des Ubungsmodus 
jeder Spiel mod us einen latsBchtlchen 
Wettkampt darstellt, werden Si a. wenn 
Sie sich m Hrnblldk auf Schllgertyp, 
Autschlagpunkt, Schiagdosferung und 
an da ran Fakioren, nodi im Lernstadlum 
befinden. sehr wahrscheinllch nur einen 
ralatlv niedrlgem Punktesland erreichen. 
£s empliehlt sich zum Dtaen deshalb 
z,unachst einmal den Spielmodus 
PRACTICE einzustellen, bevor Si a sich 
an erne TLirniertednahme heranwagan. 


Ut pa golfbanan! 

Got fa man is omfaltar fyra olika spetsatL 
Varje spelsatt her olika antaJ 
speJdeltagare. 

't, En spelare 

2 . Frin en till 1 Evl spelare 

3. Fran en tllf fyra spelare 
*'• En spelara 

Ditt slutresuliat kommer nog inte att bfi 
si hra, om du foritorande hitler pi atl 
iara dig de olika ktubbornas 
karaktaristlker, kfubbans kontoktpunkl 
mod bdlem slagets timing och 
liknande, eftersom varje spelean, utom 
t ran mg PRACTICE, ar faktiska tlvllngar. 
Beroende pa delta fer del nog inte si 
Llumi att fbrst valje iranlng PRACTICE 
innan du valjer andra speJsatt. 
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Sur le parcours! 

Gollmania otfre 4 modes de jeu. Le 
nornbre de joueurs diHare en fonction 
du mode de |&u 

1 i Pour 1 joueur 

2 Pour X — 2 joueurs 
a Pour 1 — 4 joueurs 
J * Pour 1 joueur 

Etani dorm© que tous les modes aulres 
que le Practice son! en fait des 
competitions, si vous en etes encore & 
apprendre les caracteristtqufis des 
duds, I© point de contact avsc fa dalle, 
la synchronisation du coup el auires 
tecteura. voue a vet toutes les chances 
da faire un mauvais score. C'est 
pourquoi il vaut mieux choiair le mode 
Practice avani de tear© une parlia de 
competition. 




SELECT GAHE ttOOE 


practice —^ 

* 

HATCH PLAT 

1 | % 

STROKE PLAT — 

j * 

PRO TOURNAMENT^" 

, 


Jul\ * 


jAl campo! 

Gdfamania se caracleriza per 4 modes 
de fuego. El numeric de jugadores para 
cada mode es dtlerenle, 

i Para 1 jugador 
>2 = Para 1 — 2 jug adores 
(!) Para 1 — 4 jugadores 
■I Para 1 jugador 

Como todos las modes, exceplo ©I de 
practice [PRACTICE] irnptican 
compel icibn real, si lodavfa se encu&ntra 
aprendiendo las caracterisllcas de tos 
palos. el puntc da coniacto con la bola, 
el memento de go I pear la bola, y da mas 
factores, seguramenle finalizard con una 
punluacldn muy baja Esta es la ratbn 
por la que no es mala idea seleccionar 
el modo de practica antes de entraf en 
un ]uego de competicibn 


_ i 
_C2' 

—v 4 . 


Sul campo! 

Golfamanla consents di giocare in 4 
modi. II numero di g locator! e diverse 
per ciascun mode. 

i - Pet i g locators 
: 2 .i Per 1 — 2 glocatorl 
[a Per 1 — 4 giocatori 
■ 4 Per 1 giocaiore 

Poich© lutti i modi, tranne quello di 
allenamenlo, comprendono una 
compelizione vera e propria, se siela 
ancora in tase di apprendimenio delle 
caratteristiche della mazze. del puma di 
coniatto con la palla, del caicolo del 
memento ultimate per la battuta e altn 
ration. otterrate con tuna probability un 
punteggio academe, E qufndi una 
buona idea selezicnare il modo dl 
allenamento prirna di cimenlarsi in una 
competition e, 
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Getting Started 

Golf is a game of sublte technique. In 
order to have a good score, you will 
have to practice your swing, in this 
game, Factors such as the lie of the 
bail, dub selection, potni of contact 
wind direction, shol power and timing, 
all determine where the bail goes In 
addition, just the right touch is required 
on the green when pulling 

The way you hil the ball is the same 
for match play, stroke play and m the 
pro tournament. First of all, practice 
hitting the ball consistently in the 
Practice Play mode. 


Vorbereitung 

Golf 1st ein Spiel, bet dem bs um 
ausgefeilte Spieltechnik gehl Zur 
Erzleiung einer hohen Punktezahl, warden 
Sie aeunddlst ersi olnmal den korrekten 
Durchachwung uber mQssen. In die asm 
Spiel besiiimmen verschiedene Faktoren 
wie zum Beispiel dfe Luge cfes Balls, die 
Wahl des geetgneten SchfSgers, der 
Aufschlagpunkl am Ball, die 
Wfndrichtung, die Schfagkrafl und der 
richttge Zeitpunkt, wohin der Ball 
SchlieGlIch geht Daruber htnaus kommt 
es bairn Einlochen auf dam Grun auF die 
©Xrikte Dosierung dor Schlagstarke an, 

Die Schlagart ist fur Wettkamph fMATCH 
PLAY), Schiag- (STROKE PLAY) und 
Pro I FT urnierspiele (PRO TOURNAMENT) 
die gleiche. Utaen Sia iun^chsl ausgiebig 
im Spiel mod us PRACTICE 


Spelstart 

Goll Sr ell spet rued utstuderad teknik. 
Du maste trana din sving fflr att fa eEE 
bra resultal, I delta spel besi^mmer 
bollans 1&ge vid nedelagel, valet av 
klubban, klubbans kontaktpunkt med 
bollen, vindriklningen. slagets sl.yrka 
och timing den riktning vartli boflen 
Hyger. Dessutom krSvs det exaki 
korrekta sail at pa greenen att putta 
boflen i HSJet. 

5^.1 lei all sla mot bollen Sr delsamma 
oavselt vliket slags golf del ar frigan 
om, en maichlMng, slagtavlmg el far 
profFstavling, Del allra vikiigaste vid 
tuning Sr konsakvem tr&nlng av 
svingen och klubbans kontaktpunkT 
med bolfen. 
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Pour commencer 

Le golf necessity une technique tree 
precise Pour fa ire un bon score, vous 
devez amellorer votre swing. Dans ce 
jau, dift&renfs facteurs, comma 
rassielte de la balls, la selection du 
club, le point de contact, la direction du 
^ent, la puissance du coup et la 
synchronisation, determinant b point oit 
la balls vg alter. De plus, il vous faut 
uns grande precision sur le green pour 
renirer la balls dans le trou. 

Vo us frappez la balls de la meme 
man I ere pour le Match Play, le Stroke 
Play et le Pro Tournament D'abord, 
entrafnez-vous h taper correctemem 
dans la balie an mode Practice 


Antes de comenzar 

El golf es un juego de Irgenio A fin de 
obtener une buena puniuacson ( tendra 
que practicar su swing. £n esta juego, 
todlos fadores r tales como la 
direction de la bo!a r la election del 
pale, el punto de contacio con le boEa, 
la direction del vienlo, ta fuerza del 
golpe y el memento del golpe. 
dole rmi nan a. ddnde ird a parar la bob. 
Ademas, en el green se necesilara el 
toque correcto con el putter 

La forma de go I pear la bob es igual en 
fades Eos modes de juego. EN primer 
lugar, practique golpeando la bola de 
forma consistent© en el fnodo de 
practice. 


Preparatrvi 

II golf e un gioco cho hchiede molta 
tecnica. Per ottener© un buon 
punteggto, b necessaho allenars* 
nell'eseguire una buona battuta. In 
questo gioco. la posizione della palia, la 
seel I a della mazza, II punto di contatto, 
la dlrezrooe dal vento, la potenza del 
tiro e II tempismo, aono lutii fatlori cbe 
deter mlnano il punto in cui va a fimre 
la palia. Inoltre, quando si esegua un 
“putting 1 ' sul "green", £ necessario 
esattamenle il tocco giusto 

II modo con cui colpisce la palia e to 
stesso per il "match play”, lo "stroke 
play 1 ' e il torneo professionisti, 
tnnanzitutto. atlenalevl a cofpire la palia 
in mantera ©tflcace nel mexfo di 
ailenamento. 


9 


Practice 

When the start button Js pressed, I ha 
SELECT GAME MODE display will 
appear on the screen. As the 
PRACTICE mode will be indicated by 
the rotating bait at that tints, simply 
press Button 2 to enter the practice 
mode. 

Only 1 hole is played at a time in the 
practice mode. It you want to continue 
practicing, select PRACTICE again 
when the SELECT GAME MODE 
display has appeared on the screen. 

The hole number can be changed by 
pressing the D-Button up or down. 
When ybu select a hois number and 
press Button 2, that hole will appear on 
the screen. 


<< PRACTICE >> 

THIS HOLE JS FDR PRACTICE. 

tou can use all the ccees* 

SELECT A KOI E HU PIPER 
HOLE : J 


Ubungsmodus — PRACTICE 

Durch DrGcken die Starttaste ersehelnt 
die Splelmedus-Wahlaufforderung 
SELECT GAME MODE aut dem Schlrm, 
Da der Ubungsmodus PRACTICE zur 
jewetligen Zeit durch den slch drehenden 
Ball angezeigl wfrd, brauchen Sie sum 
Einschatten des Ubungsmodus einfach 
nur die Taste 2 zu druckan. 

Im Spiel mod us PRACTICE wird stets nur 
ein Loch zur glemhen Zeit gespielt. 
Wahlen Sie, rails Sie danach noch waiter 
uben mochlen, bei Erscheinen der 
Sptetmodus-Wahlauftorderu ng SELECT 
GAME MODE noch eJnmal PRACTICE, 

Die Lochnummer kann durch DrGcken der 
D-Taste nach oben odor unten gewShli 
werden. Wird nach dar Wahl der 
Lochnummer die Taste 2 gedruckt, 
erscheirtt das entsprechende Loch auf 
dem Bildsqhirm, 


Traning — PRACTICE 

Valmenyn fftr spels&tteL SELECT 
GAME MODE, visas pa blldskarmen 
nar knappen 1 trycks in. Det end a du 
behbver gbra Sr att trycka pa knappen 
2 (or all mala in Irantng, PRACTICE, 
son dirt val eftersom Ironing i delta fall 
anges av en roterande goifboll 

Vid traning speias bara att h£l 
gSngen, vat] igan traning, PRACTICE, 
si fori valmenyn SELECT GAME 
MODE visas pa bitdskSrmen. forutsatt 
att du villi fortsatta att trana. 

Numrel pa h&let Andres genom att 
vicka styrtangenien D uppat eller nedit. 
Hilet visas pa blldskarmen nSr 
knappen 2 irycks fn after valet av 
numret. 
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Practice (entrainement) 

Lorsque la touche start e$t act ion nee, 

I ecran intitule "SELECT GAME 
MODE" (selection du mode de jeu) 
apparalt sur I 'ecran. Com me le mode 
"PRACTICE 1 ' esi mdique par la balle 
tourney ante, il suffit d r actlonner Ea 
touche 2 pour passer au mode 
practice, 

Vous ne jouez qua sur un iron a. la fois 
dans ce mode, Si vous voulez 
continuer a vous eniralner, seleclionnez 
encore une tois "PRACTICE” lorsqua 
I’affichage "SELECT GAME MODE" 
apparaTl sur I'ecran. 

Vous pouvez changer de trou en 
appuya.nl sur la touche D vers le haul 
ou ie bas. Des qu'll esf selectionn£ et 
que la touche 2 est actionnee. le 
nouveau irou apparait a I'ecran. 


Practica (PRACTICE) 

Cuando p regions et boton de inido, en ts 
panialta aparecera la visualizacibn de 
seleccldn det mode de juepo ('SELECT 
GAME MODE). Como el mode de 
practica (PRACTICE) estara rndicado 
enese momenta per la bola giratona, 
simple men te presione et botbn 2 para en 
War en dicho modo. 

En el modo de practice solamente se 
jugar^ un hoyo cada vez. Si desea 
continuer praclicando, vuetva a 
selecdonar PRACTICE cuando en la 
panialla ap&rezda SELECT GAME 
MODE, 

El numero de hoyo podra cambiarse 
presionando el botdn D hacia arriba o 
hacia abajo. Cuando hay a seleccionado 
si numero de hoyo y presione el boibp 
2 , tal hoyo aparecera en la pantalia. 


Allenamento 

Quando si preme II taslo dl inizio, sulto 
schermo appare la visyalizzazione dl 
scetta det modo di gioco (SELECT 
GAME MODE). Poichb in quel 
momenta il modo di atlenarmnip 
(PRACTICE) sar£ mdicalo da 11 a pal I a 
rotanta. basta premere il lasto 2 per 
scegkere il modo di alien amenta 

Nel modo di aliens man to si gi oca con 
una sola buca alia volt a. Se desiderate 
coniinuare ad altenarvb seleitlonaLe di 
nucivo PRACTICE quando SELECT 
GAME MODE appare sulto schermo. 

II numero della buca pud ss&ere 
cambiato premendo il lasto D verso 
ratio o verso II basso. Dope cha II 
numero di buca b siaio setezionato ed 
e state premuto it lasto 2. quelta buca 
spparirk sullo schermo, 
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Course Data Window 

If Button ’E is pressed when this display 
is on the screen, the data window 
above Ihe display will disappear, in I his 
state, by pressing the D^Button up, the 
screen will scroll up to reveal the ent I re¬ 
view of the hois. You can determine 
your strategy for attacking the hole 
from this screen. The scale in the 
center of the screen indicates the 
number of yards. 1 gradation on the 
scale represents 10 yards. Pressing 
Button 2 returns you to Ihe original 
screen. 

i 1 Yard Scale 

Present data fs displayed In the two 
windows that appear orr the screen 



Golfplatz-Datenfenster 

Wird mil diesem Bild auf dam Schlrm die 
Taste I gedrucki erlosphi das 
Datenfenster uber dem Display. Das Bild 
relit in diasem Stadium durch Druoken 
der D'Taste nach gben waiter und zeigl 
die gesamte Umgebuny des Lochs. Jetzl 
kdnnen Seb Ihre Spiefiechruk bastlmmen. 
um das Loch auf die richiige Weise 
anzugehen Die Skala In der 
Blldschirmmitte zeigl-die Entfernung in 
Yards (1 Yard = 9t cm) an. Die 
Absl^nde 2 wise hen den 
Slrichmarkierungen der Skala sfehen fOr 
eine Entfernung von jewails 10 Yards. 
Durch Drucken der Teste 2 erh&lten Sie 
wieder das Original bild auf dem 
Bltdschirm, 

* i Yard-Skate 

Die Jewel is giiltigen Daten ©rschainan in 
zwei Anzeigefenstern auf dem Bifdschirm 


Qversiktsfdnster over 
omradet runt halet 

Om knappen i trycks in, n&r delta 
tonsier visas p4 bildskarmen. slocknar 
•bversiklstdnstrel ovanfOr dot som visas 
pa btfdsk&rmen NSr styrtanganten D 
nu ylokas upplit rultas scenen up pat f&r 
alt visa dversiktsvy Over halet. Wu kan 
du best&mrna den taktrk du vSIf utnyttja 
for ait sla mot delEa h&t, Skalan pa 
scene ns mitt anger avstandet I anlalel 
yard till h&let En gradering skalan 
motsvaraf tio yard. Tryck knappen 2 
tor at) aterga till scsnen, som visades 
si dig are p£ bildskarmen 

1 Skala i yard 

Samtliga uppgifter for del momentana 
spellggot visas i tv& fdnster oa 
bifdsk^rmen. 





Fenetre de donnees du 
parcours 

SI fa touche 1 est act Ion nee a!ors que 
la renetre de donnees esi affichee en 
haul de r Sc ran, la lenetre disparail 
Vous pouve^ aloe's aclionner la touche 
D vers le haul pour fairs defiler I'ecran 
el voir apparaftre un vue d'ensemble 
du trou qui vous permel de determiner 
votre strategic d'attaque. Lechelle 
si tu be au centre de I'ecran indique !e 
nombre de yards. Un degrb de fechelle 
represents 10 yards, Appuyez sur Ja 
louche 2 pour revenir a I'ecran original. 

i■ Echelle des distances en yards 

Les donnees pour ce Iron sent 
Indiquees dans les deux fenetres qui 
apparaissent a I'ecran. 


Vent anil la de datos del 
campo 

SI presiona el botbn 1 cuando se este 
vjsualizando esta pantalla, 
desaparecera fa venlanilla de datos 
situade sobre la visualizacltin. En este 
estado, si presiona had a arriba el 
boton D, la pantalla se despfazar^ 
hacra arriba para moslrar la vista 
completa dal hoyo Usted podra 
determinar su estraiegia de ataque 
desde esia pantalla. La oscala del 
centra de la pan la II a fndica el mime re 
de yardas. 1 graduation de la sscala 
represents 10 yard as, Si presiona e! 
boton 2 + volvera a la pantalla original. 

I Escafa de yard as 

Los dales actuates se indicar£n en fas 
dos ventanlElas que aparecerSn en la 
pantalla. 


Riquadro dei dati del 
percorso 

Se premete II taste 1 quando lo 
schermo mosira quesla visual [zzazione, 
II riquadro dei data visualfzzalo suite 
schermo scompare. In questo stalo, 
premendo II taste D verso 1‘alto. lo 
schermo scorre verso I’aflo mosirando 
finters visione della buca. Rotate 
determ in are la voslra slrategia d< 
attacco deiie buca iacendo rrferimento 
a quests visualizzazlone. L a seal a al 
centra dollo schermo indlca if numero 
di yard. 1 graduations suite state 
rappresonta 10 yard. Premendo il tasto 
2 s! ritorna alio schermo originate, 

l ; Scale dells yard 

i dal I atluaJl vengorto visuallzzatl ne< 
due rlquadri she appaiono suite 
schermo. 
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OUT (IN) 1H: Npte number 

DIST,: Total distance of hole 

PAR 4: The standard number of shots 
for the hole. 

WIND; Current wind direction, 

LAWN; This appears al the WIND 
location when the hail is near or on the 
green. II Indicates the direction the 
grass in the lawn is growing. 

Pi PRAC: Current player and game 
mode. 

SHOT 1: Current shot number for the 
hole. 

REST 488Y; The remaining distance lo 
ihe cup from the current position oi the 
ball. 


OUT (IN) 1 H: Loch rummer 

□1ST,: Entfernung des Lochs 

PAR A: Die Standardzahl bzw. die fur 
das jewel lige Loch festgesetzt© Anzahl 
von Schl&gert 

WIND: Derzeitrge WmdriChtung 

LAWN: Die ee Arrzeige erscheml anstelle 
der WIMQ-Anzalgsv wenn der Ball auf 
dem Grun Oder in der Naha des Gruns 
liegi und zeigf die Bichtung, m die das 
Gras an dieser Stelie auf darn Rasen 
wSehsb an. 

Pi PRAC: Derzeiitger Spieler und 
Spielmodus 

SHOT 1; Derzeihge Schlagnummer fur 
das Loch 

REST 408 Y: Die noch verbleibende 
Entfernung zum Loch vom jeweitlgen 
LagepunkT des Balts. 



OUT (IN) i H [hala in/ut vid tdrsta 

hjSjel): Numret pa hAfot 

DIST.: Tot ala avstanoet nil nalet 

PAR 4: Get fasisfallrie anialet slag fdr 
delta h 4 l 

WIND: Vmdrtktning 

LAWN; Visas tsiaHet far WIND nar 
bolien taller nara in i ill slier pi greenen 
□ch anger i vilken rlktnmg graset vaxer 
pi den green on, 

PI PRAC: Numrei pa speldeltagaren 
och speisattet (Irani ng). 

SHOT V OrdninganuTfiret pa si a gel 
mot hliot 

REST 408Y: An tale i iterslaerfoe yard 
till halei Iran go If boilers nuvarande 
nedslags plats. 
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OUT (IN) 1H: Numero du trou. 

DIST.: Longueur totals du trou. 

PAR 4: Nombre do coups standard 
pour Le trou, 

WIND- Direction aeluelle du vent. 

LAWN: Celle donnee appararl a WIND 
sorsque la ball© est pres Ou sur le 
green. Ella mdiqua le sens de I herb© 

Pt PR AC: Joueur actual st mode de 
ffitL 

SHOT 1: Numero de coup actual pour 
le trou, 

REST 40SY: Distance acluelle de la 
balls jusqu'au trou. 


OUT (IN) tH: Numero de hoyo 

DIST.: Dlstancla total del hoyo 

PAR 4: Numero est&ndar de golpes 
para et hoyo 

WIND: Direccidn actual del viento 

LAWN: Esta indicacidn aparcera en 
lugar de WIND euando la pelola se 
encuentra cerce o sobre el green. Indies 
la dinecoidn en la que cnece la hlerba del 
cespeek 

PI PRAC: Jugador y mode de juego 
actuates 

SHOT 1: Numero de golpes actual para 
et hoyo 

REST 40BY: Distance rest an le hasia al 
hoyo desde la posicion actual de la 
pelota. 


OUT (IN) 1H: Numero della buca 

DIST.; Distan/a totals della buca 

PAR 4: Numero standard di lid per la 

bu m 

WIND: DI redone alluale del vento. 

LAWN: Quests rndicaziono appare 
nella poskione dsllTndicazione WIND 
cjuando la pal I a e vicino o huI "green" 
Indica la dire/rone In cyi cresce J'erba 
sul pralo 

PI PRAC: Giooatare iilluale e modo di 
gioco, 

SHOT t: Numero del tiro aituale per la 
buca, 

REST 4 OSY: Distanza rsmanonto per la 
coppa della postpone alluale della 
patla, 
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Wind direclron and remaining distance 
can be determined from this window. 

When this screen has appeared, the 
direction in which the ball is to be hit is 
determined by pressing the D-Button to 
the right or left. The direction of the 
shot Is indicated wtth a marker. The 
marker can be rotated 360 degrees but 
cannol be moved forward and 
backward, 

Once the direction of the shot has been 
determined, press Button 2. The dub 
wihdow and ball window will then be 
displayed on the screen. 


Die Wind rich lung und die resitiche 
Entfemung sind aus dam rechien 
Anzeigefsnster ©rsichtlich. 

Mach Erscheinen dieses Silds wird die 
Richtung, in die der Bail geschlagen 
werden soli, durch Drucken d-er D-Taste 
nach rechls Oder links bestimmt. Die 
Schlagrichtung wird durch eine 
Bildschsrmmarkierung angezeigb Die 
Richtungsmarks kann urn 360 Grad 
gedrehl, jedoch nicht vor oder zuriick 
bewegt werden. 

Drucken Sie die Taste 2, nachdem Sie 
sich fur erne Schlagrichtung entschieden 
haben. Hiernach erschsint das Schlager- 
und das Ball'Anzeigefenster auf dem 
Bildschirm. 


Vindriktningen bch £tersi£ande amaiei 
yard till h&lei anges i della fdnslar 

Vicka styrtangenSen D M hbger slier 
vaster. nar denna seen visas p£ 
bildskarmen, fbr att bestamma vart&t 
bollen skatl sl£s. Markbren (golfboilen} 
anger slagets riktning. Markbren rdr sig 
runl I 360 graders vinkei, men kan inte 
styras bak£t elier framit. 

Tryck pa knappen 2, fort du har 
ben I amt slagrlktn ingen, Nu visas 
fdnstren fftr gdfkfubban och golfbollen 
pd bildskarmen. 
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La direction du veni el la distance 
restantes peuveni etre dele rm irises 
d'apres cette fenetre 

Lorsque cat beran apparait, la direction 
Sans laquelle la ball© dolt btre f rappee 
est deisrmin&e en appuyanl sur la 
louche D vers la droite ou la gauche. 
La direction du coup esl indiquee par 
un marqueur. Vous pouvez faire pi voter 
le marqueur de 360 degree, mats vous 
ne pouvez pas modifier sa position. 

Qes que vous avez determine la 
direction du coup, appuyez sur la 
louche 2- La fenfire de selection du 
club el cells de la dalle apparaissenl a 
I 1 scran. 


La direccEon del viento y la distancia 
restante podrbn determ inarse en esta 
ventanifla, 

Cuando aparszca esta pants! I a F la 
direccicn con la que se golpesra la 
pelota se deierminara presionando el 
boton D hacia la derecha o la 
izquierda. La direction del golpe se 
Indicarb con un serial ador. El se naiad or 
podra girarse 360 grades, pero sera 
impostble mover I o hacia adelante nl 
hacia atrbs. 

Una vez determinada la direccrOn del 
golpe, presione el boton 2. En la 
pan tails se vlsuafizara la ventanilla del 
palo y la de Sa beta. 


La direzione del venlo e la distanza 
rimanente posse no sssere determinate 
con queslo riquadro, 

Quando appare qussto sc her mo. la 
direzione in cui la pa I la deve esse re 
colpila vlene determinata premendo il 
lasto D verso destra o verso sinistra. 

La direzione del tiro viene indieala con 
un cursors. II cursore pud essere 
ruotato di 360 yradi ma non pud essere 
spostato fn avanti o all’indiet ra 

Una yplta che la direzione del tiro e 
stata delerminata, premele El lasto 2, IE 
riquadro per la scelta della mazzfi e il 
riquadro delta pal la vengono visual izzatJ 
sullo schermc. 
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Club Window 

When this window appears on the 
screen, the current dub can be 
changed by pressing the D-Button up 
or down, When the desired club 
appears in (he window, select that dub 
by pressing Button 2. 

The width of the Best Shot Zone 
indicated on the Shot Gauge may vary 
depending on the club that has been 
selected. 

CLUB 1W: This indicates the type of 
dub. ■ , W" stands for wood, "I" for iron, 
"SW" for sand wedge, "PW r ’ for 
pitching wedge, and "FT" for putter. 

230 Y; The number shown indicates the 
maximum distance in yards the ball can 
be hit with ihls dub. The actual 
distance of Ihe shot varies depending 
on wind conditions, point of contact, 
liming of impact and ihe size of the 
power gauge. 


Schlager-Anzeigelenster 

Bai Erschdnen des Schiagerfansiers 
CLUB auf dem Blldschirm, kann der 
derzeit verwendeta Schlager durch 
Drucken der O’Taste nach oben Oder 
unten ausgeteuscht werden, Wahlen Sie 
den gewunschlan Schtaper durch 
Drucken der Taste 2. wenn dfesar auf 
dem Schirm arschelni. 

Die am Entfemungsmesser angezeigte 
Breite der Bestschlagzone kann je nach 
dem gew&hlten Schlager untersc hied Itch 
sain. 

CLUB 1W: Diese Anzeige beslStigt die 
Wahl das verwendeten Schlagars. "W" 
steht fur Holz, "I" fur Eisen, ■ l SW" fur 
Sandkeif, ,K PW" fur Steiikall Und "'PT' fur 
Putter 

23QY: Die angezesgte Zahl stehr fur die 
in Yard angegebene maxi mate 
Eniternung. die der Bali mil dem 
lewsiligen Schlager geschlagen werden 
kann, Die tats&chliche Ent farming der 
jewelligen Schlagweite h^ngt von der 
Windst&rke, dem Aufschlagpunkl, der 
Schlagkraftdosierung und dam 
Schlagkrgftmesser ab. 
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Fonstret for golfklubban 

Vicka styrtangenien D uppal alter 
nedat, nar delta l&nsTOf visas pa 
blltfskarmen, for alt vfllja en annan 
golfkfubba. Tryck pa knappen 2., nar 
beteckn Ingen pa bnskad golfktubba 
visas i fbnstrei, fbr att mala in valet av 
den golfklubban 

Dei basis aJagets r&ckvidd, som visas 
pi slagmStaren, kan variera beroende 
pa vatst av golfkfubba 

CLUB 1W; Anger golfktubbans typ. 
Bokstaven W anger traklubba, I 
jarnkfubba, SW sand wedge, PW 
pitching wedge och slutningen PT som 
anger putfern. 

230Y: Siffrorna. som visas, anger del 
maxi mala avst&ndet i yard, som bollan 
kan si as med den klubbam Dei laktigka 
avstandel varierar beroende pa 
vindtdrh^llandena. Klubbans 
kontaklpunkl mad bollen. slagets timing 
och styrkematarens nrvautstag. 
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Fenetre de selection du 
club 

Lorsqut- Celle fenfire apparait a 
I'ecran, vous pouvez changer de club 
en appuyanl sur la louche D vers le 
liaut ou le bas Lorsque le dub 
souhaitd apparait dans la ten Git e, 
selectionnez^e en appuyant sur Ja 
louche 2 

La latgeur de la zone de coup optimal 
•iidiouee sur la jauge da coup depend 
du dub select Ion ne, 

CLUB 1W: Ceci indique ie lype de 
dub: <l W M pour “wood” (bois). "3“' pour 
’iron" (far), "SW 11 pour IJ sand wedge 1 ' 
fcoefteuf de sable), "PW" pour 
pitching wedge" (cocheur d’aHee) el 
■PT" pour " puller” (ter droit). 

230Y: Le chiffre indique ia distance 
maximale en yards pouvanl etre 
couveiSI par la balls avec ce club. En 
reality la distance du coup dbpend du 
vent, du point de contact, de la 
synchronisation de I'Impact el de la 
tallie de la jauge de puissance 


Ventanilla del palo 

Cuando aparezca esta ventanilla en la 
pant all a, podra cambiar el palo actual 
presionando el botbn D hacia arriba o 
had a abajo, Cuando aparozca el palo 
deseado en la ventanilla, seleccidnelo 
presionando el botbn 2. 

La anchura de la zona de major impacto 
mostrada en el indicador de impacto 
puede variar dependtendo del palo 
seJecclonado 

CLUB tW: Indies el tlpo de palo. "W 
signifies wood, "I" Iron. “SW" sand 
wedge. "RW rr pitching wedge, y "PT” 
puller 

23QY: El numerp mostrado mdica la 
diatancia maxima en yard as que podra 
alcanzar la bola can este palo, La 
d islands real variarS de acuerdo con las 
condiciones del viento. el punto de 
contacts, el memento del Impaclo, y e* 
lamano del indicador de fuerza. 


Riquadro per la scelta della 
mazza 

Ouando questo riquadro appare sulio 
schermo, la mazza attuale pud esaere 
ca mb lata premend o II tasto D verso 
['alto o verso il basso. Quando la 
mazza desiderata appare nel riquadro, 
potete seegliere quel la mazza 
premendo il tasla 2 

L'ampiezza della zona per it tiro 
migliore indicate sull'indicatore di tire 
pud vanare a seconds della mazza 
selezionaia. 

CLUB 1W: tndeca il tipo dl mazza W 
sta per l$gno, '1" per terro. "SW” per 
"sand wedge”, "PW" per "pitching 
wedge" e JJ PT" per "putter” 

230Y: H numero visuallzzato indica la 
dlslanza massima In yard che la pa.Ha 
pud percorrere so viene colpM eon 
quests mazza, La distanza reale del 
lira varia a seconda del yen to, punto di 
contauo, timing dell’impatto t 
dimension! dell" indicators di potenza. 
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Ball Window 

This window shows the condition of rhe 
lie of the ball at its current location. Use 
this to determine the spot where the dub 
is to make contact with the ball. 

I Roll Area: The ball will roll forward 
after it has hit the ground. 

'%■ Fade Ball Area: The ball will begin to 
curve to the right as it approaches the 
point where it wlfl land. 

3 - Slice Ball Area: The bell will curve 
far to fhe righh 

41 Draw Ball Area: The ball will begin to 
curve to the left as it approaches Ihe 
point where it will land. 

5 Hook Ball Area: The bafl will curve 
far to the left. 

> Backspin Area: The ball will roll back 
toward you after It has hit the ground. 
In addition, you should also hft the 
ball at this spot when hitting a ball 
buried in sand in a bunker. 



Ballfenster 

Dieses Fen&ter zaigt an, wie der Ball an 

seinem jeweiligen Lagepunkt liegl, 

Eniscbeiden Ste mrl Htife dieser An^eige. 

an welchem Punkt der Schl&ger den Ball 

t ref fen soli. 

1 Rollberetch: Der Ball roll! nach 
AuHneffen auf den Boden vorw&rts. 

2 AusroElberelch: Der Bali fliegt vor 
Auftreffen auf den Boden in elner 
leichten Kurve nach rechts. 

a Schnittbellberelch: Der Ball 
beschreibt aine Starke Kurve nach 
rechts. 

4 Zugballbereich: Der Balt fltegi vor 
dem Auftreffen auf den Boden in einer 
leichten Kurve nach links. 

£■ Hakenballbereich: Der Ball beschreibt 
erne stark© Kurve weii nach links, 

6 . ftuc k warts dra IIhereich: Der Ball rollt 
nach Auftreffen auf den Boden in 
Riehfung auf Sie zuriick. In 
Sandgruben eingegrabene B^lle soilten 
abenfalls an diesem Punki geschlagen 
warden, 


Fonstret for golfboUens 
nedslagslage 

Detta tonster visar bur bollen Irggar \ 
dess nuvarande I age, Utnyttja deha 
fonster for all bestamma klubbans 
kontaktpunkl mod bo lien tor at! sla 
on skat slag. 

1 Boll med ml lands nedslag: Bollen 
ruttar framai efter nedslaget mol 
markon. 

2 FADE (1 svag bsge at hbger): 

Bollen sv&nger At hoger n&r den 
n^rmar sig nedslagspunklen. 

a SLJCE [i kraflig Page at hdgerj: 

Bollen svAnger kraftigi at hdger, 

4 DRAW (i svag bage it vaster}: 

Bollen borjar svanga at vanster n&r 
den nArmar sig punkien ftir 
nedslaget mol marken. 

& HOOK (I kraftig bage at Foster): 

Bollen sv&n ger kraftigi At vanster. 

fi' BACKSPIN (boll med underskruv): 

Bollen roterar mol sfagrlkining efter 
nedslagei Oessutom borde bollen 
slas pA delta satt nar du slAr en boll 
som bar ramlat i en sandbunker. 


20 







Fenetre de la balle 

Celle fenetre momre I'assiette de la 
balls ft sa position actuelle el vous sert 
ii determiner le point de contact du 
dub avQC la balls, 

Roll Area: La balle continue de 
router aprss avoir louche le sol, 

Fade Ball Area: La balle 

commence ft virer ft droils 
lorsqu'elte approche Is poEnl ou elle 
va atierrlr 

: Slice Ball Area: La balle vire 
carremsnt vers la droile. 

Draw Ball Area: La balle 
commence ft virer a gauche 
lorsqu’eHe apptoche le point ou elle 
va alter rlr. 

■.S' Hook Ball Area: La balls vire 
carrement vers la gauche. 

Backspin Area: La balle roul© en 
revananl vers vous a pres avoir 
touche le sol. C'est egaiement Ift 
oue vous devez touchez la balle 
lorsqu’olle est entouia dans le sable 
ou dans un bunker. 


Ventanilla de la bola 

Esta ventanilla mostrarft la condition de 

direccidn de la bola en su Sugar actual. 

Empleela para determ inar el pun to de 

coniacto del palo con la bola at 

golpearla. 

i Area de rodadura: La peloia rodara 
hacia ad el ante cuantfo go I pee et 
sue to. 

3 Area de curvalura ligera a la 
derecha: La pelola comenzarft a 
curva rse a la derecha a mod id a qua 
so aproxime ol punto de aterrlzaje. 

a - Area de curvature cerred3 a la 

cterecha: La pa lota se curwa mfts 
a la derecha 

(4 Area de curvature ligera a la 
izquterda: La peloia comenzara a 
curvarse a Ja izquierda a medida 
que se aproxime at punto de 
aierrizaje. 

'f Area de curvature cenada a la 
tzquierda: La peloto se curvarft mfts 
a la izqulerda. 

:e Area de efecto de relroceso: La 

petota rodara hacia atras cuando 
golpee ©E suelo. Adernas. usted 
debars golpear fa peiota en &ste 
punto para sacaria cuando esto 
enterrada en Sa arena de un bunker, 


Riquadro della palla 

Questo riquadro indica la condizione 
palla nella sua posEzione alluale, Usate 
questo riquadro per determine re II 
punto In cui la mazza deve loccare la 
palla, 

i Punto per ii ’roll": La palla rotola 
in avanti dopo aver toccato II suolo, 

1.2 Punto per ■ fade"': La palla tnizia a 
descnvere una curve verso destra. 
quando se awicina ai punto in e-ui 
tocchera il suole. 

3, 1 Punto per “slice": La palla 
dascrive una curva maggitxe verso 
destra, 

4 Punto per "draw": La palla infzia a 
deserivere una curva verso sinistra 
appena at awicfna a I punto in cu< 
tocchera il suoFo. 

■5 Punto per “hook”; La palla 
descrive una curva maggiore verso 
sinistra. 

6 Punto per “bockspin": La palla 
rotola alllndielro verso di vol dopo 
aver toccato II suoFo. Dovele colpire 
la pal Fa In questo punto anche 
cuando la palla e spralondata nella 
sabbia in un 11 bunker' 
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Hitting the Ball 

After deciding Eh© spot on (he ball 
where you want to hit it, the three 
windows currency on the screen will 
cfa&e when Button 2 Is pressed. Then, 
the bar on ihe shot gauge will begin to 
move up and down. 

When the bar on the moving shot 
gauge is stopped by pressing Button 2, 
the goiter shown on the screen will hill 
the ball. If the bar is stopped when it is 
in the Best Shot area, the shot will go 
for the maximum distance for (he 
conditions at that time. 

11 Power Gauge 
A 'f\ Scale 
• 3) Shot Gauge 
-i • Shot Zone 
St Best Shot Zone 


Schlagen des Balls 

Nachdem Sis sich entschlossen haben, 
an welchem Punkt Sie den Ball 
ah schlagen wollen, erldschen nach 
Dfbcken der Taste 2 die drei 
Anzeigefanster aul dein Bildschirm. 
Anschlleltend beginnt der Balkan am 
En Her nungs masse r nach oben bzw. nach 
unten zu laufen. 

Der aul dem Bildschlrm gezeigte 
Golfsplelsr schlSgt den Ball, wenn der am 
Enflernungsmesser aul und ab laulende 
Batken durch Drucken der Taste 2 
gestoppt ward- Wlrd der Balken gestoppi 
w^hrend sich der Ball In der 
BesLschiagzone bellndet, lliegt dieser 
entsprechend don zu dieser Zaft gultigen 
Bedingungeh maximal welt. 

i'I Sohlagkraftmesser 
r i Skala 

.3 Entfprnungsmesser 
i SchEagzone 
5 Bestschlagzone 
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Slaget 

Efier att du har best amt kfubbans 
kontaktpunkl med bollen. slocknar de 
tre fans ter som visas p£ brldsk^rmen. 
sa fort kneppen 2 trycks In. Nu bo r jar 
st4ngen slagmataren rora sig uppat 
och nedat. 

Nfar knappsn 2 trycks in sa att den 
rdrliga stangen pi slagmAtaren stannan 
star goffspelaren pa bildskarmen med 
klubban mol bollen. Stagets langd bfir 
des maxim aJa avsiandm under rldande 
f&rhallandsn n&r st^ngen stannar inom 
□mr^del far del bUsta slaget, 

■ i Styrkematare 

■ a ■ Skala 

■3; Slagmatare 
■? Slagomr&det 

1 s') OmrSdei far det bAsia slaget 
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Frappe de la balle 

AprOs avoir decide 1e point de la balle 
me vous voulez frapper, las trois 
■netres acluellement affixes a 
bcran se ferment torsque vous 
ictfonnez la touche 2. En suite, la barre 
ur la jauge de coup commence £ 
monter et dascendre. 

Lorsque vous sloppez la jauge de coup 
• n appuyant sur la touche 2 t le golleur 
represent a I'ecran frappe la balle Si 
barre est arretde lorsqu'elle esl dans 
la zone de coup optimal, la balle part a 
la distance maxi male determinee par 
les conditions du moment. 

1 Jauge de puissance 
Echeile 

:i- Jauge de coup 
•« Zone de coup 

Zone de coup optimal 


Golpeo de la bola 

Despues de decidir el punlo en el que 
desee galpear la bola, las Ires ventamllas 
de la panlatla se cerrarbn cuando 
pm si one el botdn 2. Despues, la barra 
del indioador de impacto comenzara a 
mcverse hacia arriba y hacia abajo. 

Cuando ta barra del Indioador de 
impacto se detenga al presioiw el botbn 
2. ei jugador mostrado en la pan I alia 
golpeara ia bola. Si la barra se detiene 
cuando este en zona de mejor impacto, 
la bola alcanzara Ea maxima disEancia 
para las condiciones exislentes en ese 
momento. 

£n Indlcador de fuerza 
i2 Escala 

(3 Indicador de Impacto 
4-) Zona de impacto 
& Zona de rnejor impacto 


Tiro 

Dope aver siabilito il punio in cui 
desiderate colpirs la pal la, i ire riquadn 
attual monte visualIzzati sullo schormo 
scompaiono quando viene pretnulo il 
tasto 2. Qulndi, la barra sull'indicatore 
di tiro com In cl a a muoversi verso t’alto 
e verso II basso. 

Cuando Ea barra suirindicatore di tiro 
viene fermaia premendo II tasto 2, II 
giocatore sullo seberme colpl&ce la 
pal la. 5e la barra viene fermaia mentre 
si trova nella zona par il tiro mlgliore, la 
pa I la coprira la di stanza massima par le 
condizionl in quel momanto. 

| indicators di polenza 
i 2 Seals 

§> Indicator di tiro 
A Zona tiro 

.f Zona par II tiro migllora 
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Power Gauge and Shot Gauge: 

t Power Gauge: This conlrals the 
force of the swing. When the D 
Button is pressed down, the level on 
the power gauge will go down 
Adjust the height of the gauge 
according la the distance you want 
the ball to fly. When the gauge is at 
its maximum height, power is at 
100%, when at 3/4 of Its height, 
power is at 75%, and when at 1/5 
of its height, power is at 50%. 

12 ■' Scale: The scale for the power 
gauge, 

I' Shot Gauge:The bar on the shot 
gauge moves up and down. The 
shot wilt be made depending on 
where the bar was stopped. 


Schiagkraftmesser und 

Entfernungsmesser 

■ 1 Schiagkraftmesser: Dies ist die 
Anzeige fur die jewesls ausgeubte 
Durchschwungkrafl. Durch Drucken 
der D-Tasie nach unten tauft der 

Schiagkraftmesser-Anzelger nach 
unten. Sieilen Sie auf djese Weise die 
H6he am Krattmesser entsprechend 
der Entfemung, die der Ball fliegei 
soli, eln, Bei EinsieJIyng auf maxi male 
Hbhe erfolgt der Schlag mil 100% iger 
Durchschwungkraft, bei Einslellung auf 
3/4 der Gesamthbhe mlr 75% iger und 
bei Einslellung auf halbs Hdh-e mil 
50% Iger Durchschwungkrafl, 

•,z.i Skala: Die Skala fOr den 
Sch lag kr aft mes&er 

i.T 1 Entfernungsmesser: Der Balken am 
Entfernungsmesser liiuft auf und ab 
Der Schlag erfdlgt enlsprechend der 
Position, an der der Balkan gestoppt 
wurde. 


Styrke och slagmStarna: 

1 Sty rkem stare: Denrta mStare styr 
styrkan i sEaget. hiivan Tdr styrkan I 
SEaget pa sty rkem ataren s^nks n&f 
slyrtangenten D vickas nedit Styr 
nivan pH derma mStare enllgt del 
avstand du vifl all boilers fly gar. 
StyrkenivHn blir 100% nar 
atyrkemStaren visar h&gsta niv§. 
75% vid trefjardedslslaget pH 
styrkemataren och 50% vid mitten 
pa styrkemHlaren. 

2 Skalan: Skalah for styrke mataren 

3 Slag mat a re: StHngen pH 
slagmataren r5r sig upptL och 
nedHt Slaget sker enllgt det i*tge pa 
mataren. dar Siangan stannar. 


24 



Jauge de puissance et jauge de 

coup: 

Jauge de puissance: EJIe contrdle 
la force du swing. Lorsque la louche 
D est enfoncee vers le has, fe 
niveau de fa jauge de puissance 
oaissa. Ajustez la hauteur de la 
jauge m fonctton de la distance que 
la balls doit oogvrtr. Lorsque la 
jauge est a sa hauteur maxim ate, fa 
pufssanc© e$l a 100%. A a/4 de sa 
hauteur, la puissance est & 75%, et 
a 1/2 de sa hauteur, la puissance 
est a 50% 

Echelle: L'£chelie pour fa jauge de 
puissance, 

Jauge de coup: La barre de la 
jauge de coup monte et descend. 

Le coup dependra de Landrail oil fa 
bare a M arr^iee. 


Indicador de fuerza e indicador 

de impacto: 

i Indicador de fueixa: Esle Indicador 
controla la Fuerza del swing. Cuando 
presione hacia abajo el botbn D, et 
mivel del indicador de fuerza 
descender a. A juste la altura del 
indicador de acuerdc con la 
distanda a la que cteseo lanzar la 
bola. Cuando el Indicador estd al 
nivel mSximo, la Fuerza sera del 
100%, cuando esi4 a 3/4 de su 
altura. la fuerza sera del 75%, y 
cuando aste a 1/2 de su altura, la 
fuerza sera del 50%, 

■7: Escala: Esta es fa escala para el 
indicador de fuerza, 

<3> Indicador de impacto: La barra del 
indicador de impacto se movers 
hacia arrlba y hacfa abajo. Et 
impacto se reallzara de acuerdo con 
el pun to en el que se hay a detenido 
la barra, 


Indicators di potenza e 
indicator© di tiro: 

© Indicators di potenza: Quests 
indicators control fa la forza delia 
battuta. Quando il faslo D viene 
premuto verso iI basso, il livello 
del I'indicators di potenza scende. 
R&goiate I'altezza dell'indicatore a 
seconda delia distanza che 
desiderate far percorrere alia palla. 
Quando rind tea tore e alia sua 
altezza massima, la potenza 6 al 
100 %. quando e a tre quarti della 
sue altezza, fa polenze e af 75% e 
quando e a mela della sua altezza, 
la potenza d al 50%. 

Ci ' Seals: Sea I a per L Indicators di 
potenza. 

> j Indicators df tiro: La barra 

su El 'Indicators di tiro si sposia verso 
Talto e verso tl basso, 11 tiro sarS 
eseguito a seconda del punto in cui 
la barra viene lermata, 
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- Shot Zone: A good shot will be 
made when the bar is stopped In 
the red area. Distance is Increased 
the closer the bar is stopped to the 
center of the zone, IT the bar is 
stopped outside of this zone, you 
miss the shot. 

s Best Shot Zone: IT the bar is 
stopped at this position, the shot will 
be made at 100% of the power set 
on the power gauge. Nice shot I 


I Scfrlagzone: Ein guter Schfag wird 
ausgafLihrl. wenn der Balkan innerhalb 
des roten Bereichs gestoppt wurds. 

Die Entfemung w^chst je natter der 
Ball zur Mi tie dieser Zone gestoppt 
words. Wird der Balken aufterhaib der 
Zone gestoppt, geht der Schlag 
daneben, d.h., Sis f ref fen den Ball, 
nicht. 

s Bestschlagzone: Wird der Balken an 
dieser Position gestoppt. erfolgt der 
Schlag mil 100% der am 
Schlagkrafimesser eingestellten 
Durchschwungkraft. Ein guter SchuGJ 


4 Slagomradet: Stage! htir bra n§r 
st^ngen bllr stfiende inom del rods 
omradet. Ju n arrears omradets 
mlttpunkl stangen stannar, desto 
l&ngre str&cka Tlyger bo lien. Du her 
missat sfagot om Siangan stannar 
utanfSr slagomradet. 

' 5 Det basts slaget: Slagel blir 
hundraprocentigt nSr stingen 
stannar vid delta l&ge, Vackert slagf 
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a Zone de coup; Vou$ rrialisez un 
bon coup si la barra est arr&iee 
dans la zone rouge. Plus la barre 
est proche du centre die la zone, 
plus la distance est grande. SI ta 
barre esl arrStra hors de cette zone, 
le coup est rate. 

Zone de coup optimal: Si la barre 
est arrelee a cette position, le coup 
pari ira a 100% de la puissance 
determines par la jauge de 
puissance. Bravo! 


'4i Zona de Impacto: Cuando pare esta 
barra an el area raja, logrard un buen 
golpe. La distance aumentara cuanto 
mas se acerque la barra a! centra de 
la zona Si la barra se detiene fuera 
de esla zona, (allara el golpe. 

is) Zona de mejor impacto: Si la barra 
se detiene en esta poslcitin, el golpe 
se realizard al 100% de la fuerza 
establedda en a I indicador de fuerza, 
jNice shot! 


41 Zona tiro: Sar& eseguito un buon 
lira quando la barra viene fermata 
nell'area rossa. Piu la barra viene 
fermata vicino al centro della zona, 
piu la distanza aumenta. Se la barra 
viene fermata al dl fuori di quesla 
zona, sbaglierete il tiro. 

(S) Zona per II tiro migliore: Se la 

barra viene fermata In questa 
posiztone. il tiro sara eseguito al 
100% della polenza regolata 
suirindicaiore di poienza. Bel tiro! 



The Putter 

When you're putting, the shol gauge Is 
much wider. Set the height of the 
power gauge according to the distance 
to the cup and direction the grass is 
growing. 

Putt by stopping the moving bar on the 
shot gauge in the shot zone by 
pressing Button 2. 

Remember that the green is not always 
going to be level. Since there are many 
greens that causa the ball to break to 
the right or left, look at the green 
display to determine the condition of 
Ihs green. The degree of slope on the 
green is indicted with I ha symbols 
" >,< t v »A f \ The arrow marks are 
pointed In the direction of the lower 
side. 


n Lower Side - UpperSide 



Etnlochen 

Beim Efnlochen ist der 
Entfernungsmesser wesentlich breitar, 
Stellen Sie die Hbhe des 
Schlagkrafimessers entsprechsnd der 
En terming zum Loch ein, und 
beruckslchtigen Sie dabei die Richtung, in 
die das Gras weiehsl. 

Lochen Sie den Ball eln t indem Sie den 
am Efflfernungsmesser auf und ab 
laufenden Balkan durch DrOcken der 
Taste 2 stoppen. 

Be den ken Sie, daft das Grun nicht immer 
eben 1st. Behalien Sie das Grun-Display 
irn Aug a, da es viele Gains glbt, die den 
Ball aufgrund ihrer Beschaffenheil 
plMich nach rechts Oder links wegrollen 
lessen. Der Steigungsgrad des jewsltigen 
Gruns wird durch die Symbole 
und a" angezeigt. Die 
Pletimarkierungen zeigen in die Richlung 
der tie far getegenen Ebene. 

i Tiefe Ebene « Hohe Ebene 


Puttem 

Siagm^taren blir rbr stg hog re up pit 
rter du putter. Slyr slyrkematarens niva 
enfigt avstandet till hitet och grasets 
vixtriktning pi greenen. 

Tryck pi knappen 2. si att den nifrliga 
stingen pi sJagmfltarsn stannar mom 
slagomradet, ter att putta botlen i hiileL 

Korn ihig all greenen inle alltid Si plan, 
rm pa greenen for ail se vilken typ av 
green del Sr fragan om. beraende pi 
all det fin ns minga olika stags greener 
scm kan li botlen alt sv&nga at hoger 
slier vinster Piltecknen y och 

A ' anger greens ns Jutnlngsriktning, 
Pilarna pskar it del hilt, vatlai greenen 
lutar. 

i Lutmng nedat * Greenens hdgre del 
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Le putter 

Lorsque vous puttez, la jauge de coup 
esi beaucoup plus large. Reglez la 
hauteur de la jauge de puissance on 
iunction de la distance Jusqu’au trou et 
du sens de I'herbe. 

Pour puller, arretez dans la zone de 
i :oup le barre qul se deplace dans la 
jauge de coup en appuyant sur la 
louche 2. 

fsTaubliez pas que 3e green n'esi pas 
I ou jours plat. Com me sur ceriains 
greens la balls va devier vers la droite 
□u la gauche, regarded I'affichage du 
green pour d&lerminer Fas conditions de 
putting. Le deg re de la penle esl 
mdique par les symbdes ">.< ( v , A 1 '. 
Les fleches sent dirigees vers Ee edte le 
plus bas. 

i C6te le plus bas * Cdt£ le plus haul 


El putter 

Cuando este empleando el putter, el 
indicador de Impaclo serd m&s ancho, 
Ajusle la altura del indecador de luerza 
de acuerdo con la distangia a I hoyo y 
la direccidn de crecrmienta de la 
hlerba. 

Golpee con el putter deteniendo la 
barra en el indicador de Impacta en la 
zona de Impaclo y presionando el 
boibn 2. 

Recuerde quo el green no slmpre esth 
a nivel. Como hay muchos tipos de 
green que hacen que la bda se desvis 
hacia la dsrecha o la izquierda, 
observe la pantalla del verde para 
determiner la oondidbn del mismo, El 
grado de pendisnte de! greeen se 
Indicara con los stmbotos *">,<, v. A”. 
Las mareas de llecha apunlaran en 
direccidn a| lado inferior. 

(i ■ Lado inferior * Lado superior 


il "putter " 

Durante l esecuzione di un tiro per 
mandare in buca la palla, I'indicatore di 
tiro b piu ample. Regotale I’altezza 
dell'indicators di potenza a seconda 
della distanza dalle coppa e la 
dlrezione In cut cresce Tarba. 

Eseguite it tiro fermando ia barra 
sulTindicators di tiro in corrispondenza 
della zona tiro premendo il tasto 2. 

Ricgrdate che II “green" non a sempre 
piano.. Poiche ci sono molti "green" 
che fan no devlare la palla a destra o a 
sinistra, osservate la visualizzazione del 
"green" per rend.ervl con to della 
condizione del “green". II grade di 
pendenza But “green" d indicate dai 
simboti , a", I simboll delle 

frecce puntano nelia direzione del lato 
inferiore. 

i,f Lato Inferior© - Lato superiors 
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Order of Shots 

The order for hilling the foe shot on 
hole 1 Is |he same as the order of 
player numbers. Beginning with the 
second shot, the pEayer whose ball lies 
Farthest from the hole hits first. 

Therefore, a player who has missed a 
shoi may continue LG hit. Before hitting 
a shot, check to make sure that the 
name of the piayer showing in she hoEe 
window is the player who should be 
hitting. 

Starling on hole 2, the player who had 
the best score on the previous hole hfls 
first. In the case of a lie score on the 
previous hole, the ptayer with the best 
score on the -hole before lhal hits first, 
and so orr. 


Schlagreihenfolge 

Die Reihenfolge der Absctviage an Loch 
Nr. 1 entsprichr der Reins ri to Ige der 
Splelernurnmern. Angefangen beim 
zweiten Schlag, schlagt der Spieier. 
dessen Bali gm weiiesten vom Loch 
snifernt Ifegt. zuerst. 

Ein Spieler, dessen Scblag daneben ging, 
darl cieshatb noch elnmat schiagen. 
Vergewrssern Sre sich bevor Sle zum 
Sctilag ausholen, daft der «m Lochfenster 
angezeigte Name zu dem Spieler gehort, 
der als n^chsler an die Rerhe komrriL 

Angafangen bei Loch Nr. 2 , schlSgt cter 
Spieter zuersi der beim letzien Loch das 
besie Ergebnfs srziell hat. Woial das 
Ergebms fur das zutetzt gasp is Its Loch 
einen unentschiedenen Punk tesla nd aul. 
kommt der Spieler an die Reihe, der bei 
clem davorliegenclen Loch das bests 
Ergebnis erzlel! hat usw, 


Slagens ordningsfofjd 

Ordningsfdljdon fdr det fdrsia slagoi 
Fran ulslagsp Fates n vid del fflrsta ha let, 
£r densamma som speideltagarpas 
ordningsf&ljd- Frln och mod del andra 
slaget slar spelaran, vars boil her fall'll 
ifingsi bort fran halet, del fdrsia stage!. 

DSrtor kan speleren, som missade sill 
slag, fartsfltla aft sfa Konlrotlera in nan 
slagel all 5pelamamneT r som visas i 
fdnstret fQr halei, angar den spelare 
som skall sta boflen. 

Spelaren, som lick, del bSsta reset!atel 
vid dal torsta halm, sF&r tors! Fr4n och 
med del andra hjSlet Spelaren, som 
Tick det basis resuliatel vid det 
toregaende ha let. f3r det torsia si age! 
nar resultatel vid ett hal bllr oavgjort, 
os.v. 
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Ordre des coups 

ordre de depart au trou i 
• irrespond a I'ordre des numeras des 
-Hjours. A partir du second coup, le 
joueur dont la baiie asi la plus loin du 
'ruu jo us en premier. 

Ams), un joueur qui a ratb un coup 
i i'ul continuer de jouer Avan) de jouer, 
'?rilieK que le nom indique dans la 
f-jnetre du trou eat bien le nom de celui 
qui doit jouer, 

A partir du trou n°2, le joueur qui 3 fall 
■■ mei Ilsur score au trou precedent |Gue 
■ i premier, S’it y avail bgatile au trou 
i 'recedent, celui qui a fait le meHleur 
:-oom au trou d'avani joue err premier, 

!':i ainsi de suite. 


Orden de los golpes 

El orden de sail da del tee para el hoyo 
numero l es igual que el de los 
numeros de los jugadores. A partir del 
segundo golpe. ei jugador cuya pelota 
hay a mas lejos del hoyo tirara en primer 
lugar. 

For lo tan to, e! [ugador que hay a failed o 
un golpe podra continual golpeando la 
pefota. Antes de golpear la peiota, 
compruebe y asegurese de que el 
nombre del jugador moslrado en la 
ventamlla corresponds al que vaya a 
golp&arla. 

A partir del hoyo numero 2. el jugador 
que baya alcanzado la major puntuacidn 
en en el hoyo anterior serA el que 
golpee en primer lugar la pelota. En 
caso de empate en el hoyo anterior, 
golpeara la pelota en primer lugar el que 
haya obtenido la major pumuacibn en el 
hoyo previa a date, etc. 


Ordine dei tiri 

L'ordme di esecuzione del tiro Inlifcale 
sulia buca numero i 6 Identlco 
all'ordine dei numeri dei gtccatari. A 
parti re dal secondo trro, ii g locators 3a 
cui pal la e piu distant® dalia buca tire 
per pritrto. 

Pertsnto, un giocatore che ha sbagllato 
un tiro puo continue re a colpire. Prima 
dl eseguire un tiro, control fare che il 
nome del giocatore visualizzato nel 
riquadro della buca sia quel to del 
giocatore che dove tirara. 

A part ire dafla buca numero 2, il 
gtocalore che ha otlenuto li migfior 
punteggio sulla buca precedent® lira 
per prime Nel caso dl un punteggio 
pari sulla buca precedente, lira per 
prime ft giocatore che ha otteruio It 
miglior punteggio sulla buca ancora 
precedente. e cosi via. 
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Advice for Making a Good Shot 

* Being familiar with the relationship 
between the distance of each club 
and the power gauge Is the secret Id 
consistently gelling good distance. 

Try out various ways of using various 
clubs with different readings on the 
power gauge to obtain the desired 
distance you need for each shot. 

* It is a good idea to practice hitting 
rhe ball out of i.he rough and from 
bunkers. This is very useful when you 
are playing in com pe til ion. 

* The amount of power used on putts 
Is extremely sensitive. For this 
reason, make sure to practice putting 
not fust on level greens but also on 
upward and downward slopes. 

* On some holes, if you hit the bafl 
straight you may end up hitting trees 
or landing in a bunker. For these 
shots, try using a slice or hook. 


Tips zur Erzielurtg eiries guten 

Schlags 

* Das Verhfrltnis zwisehen der Reichweite 
des jeweils verwendetan Schlftgers und 
dem Anzeigeberelch am 
Schlagkrattmesser ist das ganze 
Geheimms zur Erzielurtg guler 
Enlternungen. Versuchen Sie deshalb 
verschiedene Schlage auF 
unlerschifldiiche Weise und mit 

verse biedenen Sdnlagkraftmesser- 
anzeigon auszuftihren, um mil jedem 
Schlag die gewtinschte Entfernung zu 
errefehen 

* Es empfiehlt sich dan Ball zur Ubung 
aus dem Rough und aus Sandgruben 
heraus zu sc hi age n. Dies wird Ihnen her 
Wettkampfspiefan behilflich sein, 

* Belm Elnlochen ist die rlqhtlge 
Dosierung der Schiagkraft duflerst 
wiehtig, Uban Sie deshalb das 
Einiochen auf keinen Fall mcht nur auf 
ebenem Grun, sondern auch auf 
Sleig ungen und G a falls n. 

* Bei geraden Schl4gen prallt der Bali bei 
einigen Lbchsrn even fuel I gegen einen 
Baum oder tandet in einer Sandgrube 
Fuhren Sie In einer solGhen Situaiion 
einen Hakenball- bzw. einen 
Schnittballschlag aus, 


Rad, som hjatper dig att sll ett 
bra stag 

* AH I are kanna till forhillandel meilan 
de oltka gotfklubbornas rSckvidder 
och den niva, sorn visas pi 
styrkemataren, ar hemligheten med 
ett ilngt slag. Tr&na genom all sla 
med olika klubbor med oltka 
rackvtdder och stall in styrkemataren 
pi olika nivler f6f atl I Era sll ortskai 
avslind vid varfe slag. 

* Ett bra salt att trEna ar att sii bollen 
frln olika slags ruffar och 
sandbunkrar. Delta Sr ell bra sail alt 
trdna f5r en tavfing, 

* Styrkan, som anvEnds for att pulta 
boElen, If mycket avgbrande. Pi 
grand av delta masts du trlna genom 
att putta pa greener som Mar uppat 
och nedlt, och into bare pi plana 
greener. 

* Det kan hands vid vissa hal att bollen 
hamnar i ett trid eller Eandar i en 
sandbunker, n&r bollen slls rakt. 
F&rsbk da att sla en slice i en krsftig 
blge II hoger slier en hook i en 
kraftig bags at van sie r. 
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Quelques conseils pour bien 
jouer 

* Le secret pour toujours obtenir une 
distance correct© reside dans la 
relation entra la distance da chaque 
dub et la jauge de puissance 
Essayez differenles manieres d'utiliser 
cheque club suivant diff ©rentes 
positions de fa jauge de puissance 
pour obtenir la distance n&cessaire 5 
chaque coup. 

* Nous vous conseillons de vous 
entrainer & soriir la bail© du rough ou 
des bunkers. Cette technique eat tr£s 
utile an competition. 

■ La puissance n£cessaire pour las 
putts est tres ddlicate & regler, 
Entrainez-vous done a putter, pas 
seu lament sur ies greens pi ala, mais 
auast sur les greens en pente. 

* Dans certains trous, si vous frappez 
la bade tout droit, vous riaquez de 
toucher des arises ou d'atterrir dans 
un bunker. Vous devez alors essayer 
de la I re devier la balls a droEte ou a 
gauche. 


Consejos para lograr un buen 
golpe 

* Famlliaricese con la reladbn entre la 
d Islands que puede alcanzarsa con 
cade paio y el indicador de lusrza, y 
el secrete es obtener 
consistentemente una buena 
distance Pruebe varias formas de 
emplear tos diversos palos con 
diferenles posiciones del indicador de 
fuerza hasia obtener la dlstancia 
deseada para cada golpe. 

* Es una buena Idea practical la forma 
de sacar la bola del rough y de los 
bunkers. Esio ser3 muy Importante 
cuando juegue en competicion. 

* La idetm de emplear la fuecza en et 
putter es exiremadamente de lie ad a. 
For estfl razbn, practique con el 
putter no solamenie en un green 
niveiado sino tambien en pendientes 
aseendentes y descendentes. 

* En algunos hoyos, si gotpea y Unanda 
la bola recta es pcstble que cheque 
contra arboles o qye catga en un 
bunker. Para tales golpes. trate de 
Janzar la bola con efecto de curvature 
hacia la Izquierda o la derecha. 


Consigli per eseguire un buon 
tiro* 

* Familiarizzarsl con la relazlone 
esistente tra la distanza possibile con 
ctascuna mazza e Tindicatore dt 
potenza e il segreto perche la pal I a 
copra una buona distanza. Scoprite l 
varl modi di use della varie mazze 
con different! tenure dell'indicatore di 
potenza per ottenere Sa dlstanza 
desiderata di cui avete bisogno per 
clascun tiro. 

* £ una buona idea allenars! a col pits 
la palla fuori dal "rough" e dal 
"bunker", Gueslo vl sara motto utile 
quando glocherete in una 
compefizlone. 

* La quanlita dl potenza usata nel 
"pult" a estremamente varlabile. Per 
tale ragione, cereate dl allenarvl ad 
eseguire "putt" non solo su "green" 
pianL ma anebe in sallta o in dlscesa, 

* Su ale une buche. se col pile la palla 
lanciandola in lines retta, questa pub 
finite col oolpJre gll alberi o cadere in 
un "bunker" Per quest! tirl, cercate 
di eseguire un colpo dl taglio o un 
tiro a unerno. 
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Resultattavlorna 


Score Results 

The stores will be displayed on the 
screen when the ball Is put in the hole, 

1 Match Play Score 

■'?. Stroke Play Score 

Ci Pro Tournament Ranking 

Note: 

You may play until you've put your ball 
In the hole T but the highest score 
permitted on any one bole is 14, 

This applies to the 1 and 2-player 
games. 


i. 



Spielbewertung 

Wenn der Ball tns Loch gehl warden die 
Spielergebnisse auf dem Schirm 
angezeigt 

i Wetlkampfsplelergabnis 
(MATCH PUW) 

Sch lagsp lelergebn is 
(STROKE PLAY) 

■-3) ProthTumierargebnis (PRO 
TOURNAMENT) 

Note: 

Sie konnen bis zum Efntocften 
wetierspielen, jedoch 1st 14 der hbchste 
zufassige Punktestand fur a lie Locher, 
Dies gilt for 1- und 2-Person enspl ale. 


Resultattavlorna visas pa bsldskarmen 
s& fort bollen har puttals I h&leL 

i Resu lts I vld matchtSvIing 
ft ■ Results vld siaglavling 

a Resultat vld proffstavllng 

OBS!: 

Du kan fori sat la spa let tills du lyckats 
putta bollen i ha let, men del hdg&ta 
an tala [ po^nger du kan fa for ett hal 
tjorton poanger. 

Delta gaffor s§vi| spel med en som tv£ 
spetare. 


2 ) 
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Affichage des scores 

. t;a scores sanl affiches £ r&crart 
"tHque fa dalle e$t rentree dans le 

troti, 

i Score en Match Play 
Score en Stroke Play 
Classement du Pro Tournament 
Remarque: 

vous pouvez jouer jusqu a ce que vous 
arrlvtez a matt re la balls dans le trou. 
nais le score maximal perm is k chaque 
irou esl 14, 

• :eci s’applique aux parties 4 1 et a 2 
joueum. 


Puntuacion 

Cuando me La la hola en el hoyo, en la 
pantalla se vleualizart la puntuaeidn. 

1 Juego por hoyos 

2 Juego por golpeS 

af Clasificacidn dal torneo de 
profesronales 

Noia: 

Usied podra jugar haste que hay a 
met Edo la bola en el hoyo, pero la 
puntuacidn m4s alia permitida para un 
hoyo es de 14, 

Esto se aplica a los [uegos de 1 y 2 
Jugadores. 
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Risultati del punteggio 

I punti vengono visual izzatI sullo 
schermo quando la palla viene 
m and ala In buca, 

i Punteggio del “match pfay" 

'■2 Punteggio dello "stroke play" 

3 Classifloa del torneo professlontsti 

Nota: 

Rotate giocare fino a che mettete la 
pal la in buca. ma II massirno punteggio 
possible per qualslasi buca 4 14 
Ouesto vale si a per le partite a 1 
giocalore die per quelle a 2 gi Deaton. 


35 






Penalties 

* When a ball is hit oul of bounds, you 
will have to hit the shot over. In 
addition. 1 stroke will be added to 
your score as a penalty. 

* When the ball has been hit into a 
water hazard, Ihe bait will be placed 
on the edge of the water hazard at 
the point where it entered the water 
Here also, 1 stroke will be added to 
your score as a penalty. 


Game Modes 

In Golf am anla P there are four game 
modes. When the D-Button is pressed 
up and down to align the spinning golf 
ball marker at the mode you want to 
play, and Button 2 is pressed, the 
screen will change to the display for 
the mode that was selected, 


Strafpunkte 

* Landet der Ball Im Aus. miissen Sie 
den entsprechenden Schiag noch 
elnmal ausfuhren, Zusatzlich wird fhrem 
jewa iligen Punktesiand 1 Sch iag a is 
Strafschiag hlnzugezahlt 

* Landet der Ball in einem 
Wasserhindernls, wird dieser am 
Wasserufer nahe dam Punkt, wo dieser 
rns Wasser eintauchte. plaziert. In 
diasam Fall wird Ihrem jeweillgen 
Punkfestand ebenfalls 1 Schiag als 
Stralschfag hinzugezahlt. 


Spielmodi 

Bei GolFsmania stehen vier Spielmodi zur 
Wahl. Fuhren Sie den sich drehsnden 
Golf bat I durch Drucken der CFTasle nach 
oben Oder unlen aul den Spielmodus, 
den Sie einslellen mbchlen, und drucken 
Sie anschiieRend die Taste 2 . Hiemach 
erscheint aul dem Scliirm das 
Anzeigebild dee gewMert Spielmodus, 


Straff 

* Du maste slS I gen n£r bollen sl&r nerl 
utanfdr gransomradet fflr fairway 
Descutom I eggs ett slag till som straff 
till dill resultai. 

■ Bollen piaceras vid vattongravans 
kanb vid det lage dar bollen slog nod 
\ vattneL n£ir du r£kar slo bollen i en 
vattengrav. Ocksa (delta fall E§ggs eft 
slag till som straff rill ditf resultai. 


De olika spelsatten 

Valet i Golfamania sker mellan fyra 
olika spa I salt, Vicka styrtangenian D 
upp£i och nedAt fdr att styra den 
role rand e golf bollen (markbren) till 
radon, som anger del tinskade 
spels&ttet, och trygk in knappen 2. Mu 
Srrdras scsnen p£ blldskfirmen till del 
speteStt du valde. 
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Penalites 

* Bt une balle atterril hors-limite, vous 
deyisz re]ouer la balle, majs voire 

esl augments d h un coup ds 

pen a if 

* Si la ball® atterril dans I'eau, all® est 
place® au bond de l'obstacle au point 
du elle a penetre dans feau La 
encore, voire score esl augments 
d'un coup £ litre be pbnalite. 


Modes de jeu 

Dans GoHmania, l! y a qua!re modes 
de jetu Pour en choisir un, appuyez sur 
1 1 louche D vers le haul ou le bas pour 
me Eire la balle laurnoyante en lace du 
node qui vous convienL. puis appuyez 
am la louche 2 . L'eeran change el 
* atfichage du mode choisi apparaft. 


Penalizacion 

* Cuando la bola se saiga de I os 

IImites, lendr£ que volver a go!pear la 
pel Ota Artemis, a su punluadon se 
le anadlraa uri gclpe de penalization. 

* Cuando la bola caiga el ague, habra 
que colocarla en el borde del punto 
en el que entrO an 3a rnlsrna. 

Adomas, a su puntuadon se le 

a nadirs un golpe de penalizacion. 


Modos de juego 

En Gollamania sxislen cuatro modus 
ds juego. Cuando mueva el hot bn D 
hatia arrrba o hacia abajo para alinear 
la bola giratorra hasia el modo que 
rtesee jugar y pres tone el baton 2 r la 
panialla cambist para moatrar el mode 
selecctonado. 


Penalita 

* Quando la palla vrene mandate fuori 
d all'area di gioco> dovete riper are il 
liro. Inoltre. 1 cdlpo viene aggiunto al 
vostro puntegglc come pebim 

• Quando la palla e staia. mandala In 
un lossatello d’acqua, la palla sara 
posta sul bordo dal fossa le I to d h acqua 
n&\ punto in cui assa 6 entrata 
nell’acqua. Anche in questo caso, 1 
colpo sara aggiunto a I vostro 
punteggto come penallta. 


Modi di gioco 

In Golfamabfa, d sono quattro modi di 
gioco. Quando premete il la&Eo D verso 
Talto o verso 11 basso per all In ears H 
simboto della palla da golf rofante In 
corrispondenza del modo di gioco 
desiderate, e quindi premele II lasts 2, 
Id schermo cambia in que I to per i! 
modo selezionato 


37 




Match Play 

* 1 or 2 players can play In match play. 

* When only 1 player is selected, that 
player will play against the computer. 


Rules 

One round or match play consists of 18 
holes. The result of the match is 
determined according to the number of 
strokes for each hole. The player 
having the fewest number of strokes for 
a particular hole wins that hole. When 
one ptayer has won one more hole 
than his competitor, he is said !o be 1 
UP The player who has won the most 
holes during the course of play over 18 
holes is the victor. 



Wettkampf spiel — 

MATCH PLAY 

* Ein Wettkampfspiel (MATCH PLAY) 
kann von 1 oder 2 Spielern gespielt 
warden, 

* Wird nur 1 Spieler gew&hll, spiefl dieser 
gsgefi den Computer, 


Spteiregeln 

Eina Wettkampfruhde besteht aus 18 
Lftchern, Das Ftesuitai des Wettkampfs 
rrchtst sich je nach der Anzahl der fur 
das j&weihge Loch benbtigten Schl&ge, 
Dei Spieler. der mat der niedrtgsten 
Anzahl an Schiagen einlocht, gewJnnl das 
betreffende Loch, Hat ein Spieler JauL 
Spietstand ein Loch mehr als sein 
Gegenspieler, wird dies dureh "1 UP" 
angezeigt. Der Spieler, der vShrend des 
18 Locher umfassenden Spiels die 
meisEen Lbcher gewonnsn hat, ist Stager. 


Matchtavling — 

MATCH PLAY 

* En ©Her Iva spelare kan speta i en 
matchlivling. 

* Efter valet av ett spa I med en spelare 
(VS COMPUTER) spelar spelaren mot 
datorn. 


Regler 

En runda i en maicht&vling bestir ay. 
acted on hat, Resuitaret raknas eniigt 
antalet slag vid varje hal. Spelaren, 
som har del lagsta anialet slag vtd ett 
vissl hal, Vinner dot halet, Nar en 
spelare har vunnit ett hal mer an hens 
medtSviare s^gs del alt den speiaren ar 
1 UP (ett hal upp), Spelaren, som 
vunnit de sidrata an tale! hal pa den 
aderionh^ls golfbanan, har vunnit 
tavllngen. 





Match Play (jeu par trous) 

* yous pouvez jouer ft un ou deux 
joueurs. 

* Si vous etes le seul joueur. vous 
jouez centre t'ordlnateur. 


Regies 

Une mane he de Match Play est 
amstituee de 18 trous. Le results! de 
:a re neon ire est determine par le 
i sombre de coups pour cheque trou, Le 
joueuf qui fait le moirts de coups a un 
trou donnd gagne ce trou. Lorsqu’un 
loueur a gagne un trou de plus que 
son adversaire, on dll qu'H est "1 UP”. 
Le joueur qui a gagne le plus de trous 
a la fin du parcours de 18 trous esl le 
vain queer. 


Juego por hoyos 
(MATCH PLAY) 

* En el mode de juego por hoyos podran 
jugar 1 o 2 jugadores. 

« Cuando selectione 1 solo jugador. este 
jugard contra la computadma. 


Reglas 

Un partido del juego por hoyos se 
compone de 18 hoyos. El resuitado del 
part Ido se dmermina de acuerdo con el 
numero de golpes por cada hoyo, El 
jugador con ms nos numero de golpes 
por un hoyo particular, ganara tal hoyo. 
Cuando un jugador haya ganado un 
hoyo mas que su compandor. se dice 
que esia a 1 UP. El jugador que haya 
ganado mas hoyos durante el partido del 
juego de Ids 18 hoyos sera el vencedor. 


“Match play" 

* In un "match play 1 ' possono giccare 
1 o 2 giocatori 

* Guando si soeglie dt grace re nei 
modo ad un solo giocatore, quel 
giocatore giochera contro il computer 


Reggie 

Un round di "match play” consists di 
18 buche. II risultato della competed one 
vtene determinate a sec on da del 
numero di tiri per ciascuna buca. II 
glocatore Che ha 11 minor numero dl tin 
per una parlioofare buca vince quella 
buca. Guando un glocatore ha vinto 
una buca piu del suo awersarlo, la 
condizione di quel giocatore viene della 
1 UF. II giocatore cbe ha vinlo la 
maggior parte delte buche su un 
percorso dl 18 buche e [I vine I lore. 
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11 the losing player is behind by so 
many holes Thai he can no! possibly 
win, the match will be over when that 
particular hole Is completed. 

Whan The score is tied at the 
completion of 18 holes, the match will 
go into "Sudden Death." Play returns 
to hole 1 and the match will continue 
until one of the players goes 1 UP 

If ihe difference of strokes becomes 
three or more, the losing player can 
select "Give Up" by pressing Button T 


Method of Play 

(For additional details, refer to the 
seel ion on "Entry of Character Data"). 

* Select the character you decide to 
use from among the 4 characters 
available. 

* Enter your name 


Liegi bar Spieler mil dem nied ripe res 
Spielergebnls so well zuriick, dafl er das 
Spiel unmdgllch noch gewinnen kann, 
endet das Wettkampfspiel nach 
Beendung des zu dieser Zeit gespielten 
Lochs. 

1st das Spiefergebnis nach Beendung 
aller 18 locher unenlschieden, endet das 
Spiel in "Sudden Death". Das Spiel Wird 
hlernach artgefangen bei Loch Mr l 
fortgeselzh bis ein Spieler den Vorsprung 
von 1 UP Brrelchl 

Ergibi sich beim Spiel ein Unterschied 
von drei Oder mehr Schtegen, kann der 
vedterende Spieler aufgeban und dies 
dutch Drucken der Taste 1 anzeigen. 
worauf die Anzeige "Give Up" arschemt. 


Spiel methode 

(ZusStzliche Einzalheiten enlnehmen Sie 
blue dem Abschnilt ''Eingahe von 
Splelerdaten'",} 

* Wah len Sie el nan der A zur Auswahl 
stahenden Spieler. 

* Geben Sie Ihran hlamen atn. 


N&r den fftrlorande medt&vlaren har 
fbrldrat s3 manga hal att han rnle 
ISngre har en chans att vinna tavllngen, 
siutar spelet vld del haler s& snarl h&tet 
har halats uL 

Tavllngen ingar i skedet SUDDEN 
DEATH n&r resultatet bllr oavgjert etter 
aderton h&l, dvs , vi ingen fortsafter 
vid del fbrsta hale! ill Is en av spelarna 
5r 1 UP {har vunnit ett hal mer sn 
medtSvlaren), 

Den spelare, som halier pa atl forlora 
tMngen, kan v&lja GIVE UP (jag ger 
upp) genom att trycka pa knappen 1, 
n£r skillnaden i antalet slag vid ett hal 
bllr tre el ter tier. 


Ti I i v2gag3 ngssatte t 

(Vi hanvisar till rubrlken "tnmalning av 
speluppgifter f angaende dataller.) 

* V&IJ den tinskad Typ bland do fyra 
mtijliga ansiktstypema. 

* Mata in ditt namn. 
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i le |Oueur perdant a perdu tanl de 
111 k is qu'll ne peul plus gagner. la 
*i.iW:h se ftntl torsque c© troy est 
f nr mind, 

las loueurs soni 4 ©gal it© au bout de 
IB Lrous, le match continue &! revient 
iu Erou n°1, pour un match de partage, 
lusqu'i ce qu’yn joueur soil 1 UP, 

■ >i y a une difference de plus de trols 
i rjups, le perdani peul abandorrner en 
■iaiedionnant "Give Up" avec la touch© 
L. 


Methode de jeu 

iPour plus de details, veuillez vous 
refiker a la section '“Entree de$ 
donnees de personnages"). 

* Seleclionnez le personnage quo vous 
voulez utlllser parml tes 4 proposes, 

* Entrez votre nom. 


Cuando el jugedor quo este perdiendo 
este tamos hoy os atr4s que no tenga 
posiblfidad de ganar, el partido 
terminal cuando sa complete lal hoyo 
particular. 

Cuando la puntuacbn results en 
empale a! tinalizar los 18 hoyos. habra. 
que jugar el desempale . EL juego 
volver4 a I hoyo nCimero 1 y continuara 
hasta que uno de los Jugadores se 
ponga en 1 UP. 

Si la diferencia de golpes llega a ser 
de Ires o mas, el Jugador quo est4 
perdiendo podra elegir el '‘rendirse" 
preslonando eE botdn 1. 


Metodo de juego 

(Con respecta a los detalles 
adicronales. consulie la seccion sobre 
"Introducoidn de los Palos de ios 
personajes”), 

♦ Sefeeeione ©L personals quo doses 
emplear de entre los 4 disponibles. 

* Introduce a su n ombre 


Se II glocators perdente fe indietro di un 
nurrtero di buche tale per cui e 
impossible che vinca, la gara (1 rises 
quando quel I a particolare buca viene 
cornpleiata. 

In caso di punteggio pari alia fine delie 
IS buche. la gara prosegue con uno 
spareggio, !l gioco ritorna alia buca 
numero 1 e la gara continue fino a cbe 
uno dei glocator! non ragg lunge la 
condizione di 1 UP. 

Se la different© dr tin diviene di tre liri 
o piu, il giocatore perdente pub 
selezionare "Give Up” (rinuncta) 
premendo il tasto 1. 

Metodo di gioco 

(Per ulterior! dettagfl fate rfferlmento 
alia sezlone “'Immlssione del datl dei 
personaggi 1 '.) 

• Scogliste ii personaggio desiderate 
tra i 4 personaggi a dlaposizione. 

• Immettete il voslm nome. 
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* Select the type of ball you wish to hit 
(draw or fade). 

* You are only allowed to take a 
maximum of 14 clubs on the course. 
Therefore, you will have to leave 
behind at feast three dubs. When 
you have decided on the three clubs 
you are to leave behind, select ED to 
end further entries. 

* Check the conditions you have 
selected. If they are correct, enter 
"YES ', If you wanl to change them, 
enter "NO". The game will then 
return to the name entry stage 

* When “'YES" has been selected, 
match play wifi begin if one player is 
playing against the computer. When 
two players are playing against each 
other, the game will proceed to 
character selection and name entry In 
the same manner as for the first 
player. Whan entries have been 
made tor both players, match play 
will begin. 


* Wahfen 5le den Balllyp. den Sie Kir das 
Spiel verwenden miichten (Ausroll- oder 
Zugtyp) 

* Sie kdnnen maximal 1 A Schlager mil 
auf den Golfplatz nehmen. Folgllch 
mussan Sie mtndeatens drsi Schlager 
zurQcklassen. W^hlen Sie ED, nachdem 
Sie sich entschteden haben, walche 
Schlager Sie zurucklassen mdchten und 
koine westeren Eingaben mehr folgen. 

* UberprDten Sie die von Ihnen gewShlten 
Poston Gabon Sie "YES" ein, wenn 
diese korrekt sind bzw. “NO", wenn Sie 
die Oaten anriern und noch einmal mit 
der Eingabe Ihres Namens begirrnen 
m&chten. 

* Nach Erngabe von "‘YES 4 ' beginnl das 
We Etkampf spiel. wenn 1 Spislar gegen 
den Computer spielt, Spteien 2 Spieler 
gegeneinander, isl als n&chstes die 
Spielbesetzung bzw. der zweite Spieler 
zu wahlen. die wie beim ersten Spieler 
iiber die Eingabe des Namens erfolgt 
Das Spiel starlet nach been deter 
Eingabe fiir beide Spieter 


* VSlj brtskad typ av bo If, du vail sia 
(DRAW eiter FADE). 

* Hbgsia anlalel klubbor, du far la med 
ul pa goffbanan, Sr fjorton klubbor, 
vilket betyder an du m£ste plocks ur 
minsl ire klubbor. VSIj ED after all du 
her bealutet dig vilka tre klubbor du 
into ska 11 ta med dig. 

* KontroHera samtllga poster du har 
valt. Mata in YES (ja) om ailting ar \ 
sin ordntng. Mala in NO fnej) nar du 
vlfl andra vissa poster. Menyn fdr 
spBluppgiflernas mmatning atergir i 
sa fall till raden med namnels 
Inmatning INPUT YOUR NAME. 

* Efter valei av YES (ja) bdrjar 
mate htavl ingen I del falls! att an 
ape I a re speter mot datorn (VS 
COMPUTER). Nttr tvi spelare spelar 
mol varandra (VS 2ND PLAYER) 
m£sts den andra spelare n gdra valet 
av ansiktstypen ooh mata in sitt namn 
pa samma sfttl som den (orsta 
spelaren, Matchtavtingen bbrjar sa 
fori de bada medt&vtama har matat in 
samlfiga krivda speluppgifter. 
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' Se lection nez i e type de baits que 
vous voulez trapper (Idg&re deviation 
,1 gauche ou & droite). 

* Vous n'avez Le droll d'emmener que 
14 clubs sur Eg terrain. Vous devez 
done laisser derri&re vous au moms 3 
Clutm. Lorsque vous avez choisi ees 
trofe dubs, selectionnez HD pour 
terminer 1'entree. 

* Verifier les conditions que vous avez 
salecttonnees. Si elles sent corrsctes, 
anlrez "YES" Si vous voulez ies 
modifier, enlrez "NON". Le jeu 
r&vLent alors a I 'e tape d 1 entree du 
norm 

* Si vous avez selection rue "YES”, le 
feu commence si un seul joueur Joue 
contra I'ordlnaleur. Si deux joueurs 
s'affronterrl, le second joueur dost 
egalemem seleclionner un 
personnage et entrer un nom de fa 
m6me maniere que le premier joueur. 
Lorsque les deux joueurs ont denne 
leur nom, le Match Play commence. 


• Seleccione el lipo de botaque desee 
golpaar jeon curvalura hacia la 
izquierda o hada Ja derecha). 

* Listed sofarnente podra empiear un 
m^xlmp de 14 pal os en el juego. Por 

lo tanto, tendra que dajar por io menos 
Ires. Cuando haya decidido I os tres 
palos que no desee empiear, 
selecoione ED para finatizar la 
intraducctOn. 

* Compruebe las condicianes 
selecciorradas. Si son conectas, 
inUoduzca "YES". Si desea 
cambiadas, introduzca H, NO". El juego 
volvera a la etapa de Jntroduccidn del 
nombre. 

• Cuando haya seteccionado "YES 11 , e! 
juego por hoyos se iniciar^ si va a 
jugar contra la computadora. Cuando 
vaya a jugsr un Jugador contra otro, el 
juego pasara a la selecdbn de dates y 
la introduccion del nombre de la 
misma forma quo en a I caso del 
primer jugador. Cuando haya finalizado 
la mtroduGcidn de ambos jugadores. se 
iniciara el juego por hoyos. 


* Scegliete II lipo di pafia desiderata 
per It colpo [“draw" o "fade") 

* Potete porters solo un masslmo di ^ 
mazze sul campo dl golf. Parlanto, 
dovete scartare almeno tre mazzti, 
Una volta siabillte te mazze da 
lasdare, selezionale ED per metiers 
fine ad ulterion Immissionl, 

■ Control late le condizioni che avele 
sdeziemato. Se sono corrette. 
selezionate "YES". Se desiderate 
cambiarle, selezionate "NQ’ r . |( gioco 
qulndl ritorna alia fase di immissione 
dal nome. 

* Quando e stato selezionalo "YES' 1 , il 
"match play" inizia se uno dei 
giocatori sla giocando contro il 
Computer. Quartdo due giocatori 
stance giocando uno contro Taltro, il 
gioco precede alia fase dl selezione 
del personaggio e di Immissione del 
nome nello stesso modo come per il 
prlmo giocatore, Una volia che sono 
state esegulte tutte le immissioni per 
entrambi i giocatori, il "match play" 
ha inlzlo. 
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Stroke Play 

* 1 to 4 players can play In stroke play. 

* When playing with 1 to 3 players. Ihe 
computer can be made to participate 
as an additional player, 

Rules 

The result of stroke play is determined 
by the total number of strokes for 1 
round of 18 holes. In the event oi a he. 
play will continue from hole T in the 
form of a sudden death play-off. 

* A CONTINUE command is available 
in this mode (see section on 
CONTINUE). 

* In addition, near pin, longest drive 
and hole-1 n-ona prizes are also given 
out 

■ During stroke play, each player's skill 
level will increase according to his 
experience. 


<< STROKE PLftT >> 

HEW CAKE 
CONTINUE 


Schlagspiel — STROKE PLAY 

* An ainem Schlagspiel kdnnen 1 bis 4 
Spieler idlnehmen, 

* Wird mit weniger als 4 Splelerrt 
gespieK, kann der Computer als vierter 
Spieler letlnehmen. 

Spielregeln 

Das Ergebms eines Schlagspiets richtet 
sich nach der Gesamtzahl der benotlgten 
Schlage fur 1 Runde, die jewells a us 18 
L&chern besteftl. Bel unemschiedenem 
Spielergebnis. wird das Spiel als 
Stichkampf. angefangen bei Loch Nr, i. 
Fortgesetzl. Der Stichkampf endet. sobald 
efn Spieler ein hdhefes Ergebnis erzielL 

* In diesem Spiel modus kann der 
SpieItortaetzungsbe(ehl CONTINUE 
eingegeben werden [siehe Abschnitt zu 
CONTINUE), 

* Weaterhin warden Pretse fur 
Lochfahnsnnahe. ISngsten Treibschlag 
und Hote^in-one ve rife hen, 

- Beim Schlagspiel erhbht slch der 
Spiel fahigkeilsg rad jedes Spielers 
entsprechend seiner Spielerfahrung, 


Slagtavling - STROKE 
PLAY 

* SpelarantaJ: Fran en till fyra. 

* Vid vat av en eller ire spelare spetar 
efalorn mod som an extra spelare. 

Regler 

Resultant vid sCagtSvJing rSknas 
base rat pi det total a antalet slag under 
en adenonhals goHrunda. Spelet 
formatter vid del fdrsta halet efter s.k, 
SUDDEN DEATH, n&r resultafet bftr 
oavgjort, 

* Vetmpjligheten CONTINUE kan valja* 
nu (vj hanvisar till mbriken 'Tortsett 
spel CONTINUE" 1 ). 

* Desautom delas vid vl&sa hil ut pris 
for n&rmast flaggslaogen, det I angst a 
slags t och rbr hole-tn-one. 


* Under siagtMngan® g£ng 5kas 
medtUvlarrtas skickllghessgrad 
alltehersom spelama fer okad 
spalvana under spelets gang. 
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Mioke Play (jeu par coups) 

* ' t inueurs pouvent jotter 

• iu& }0\jbz a 3 joueurs cu maim, 
'•uteur peut parliciper comma 

i-nir sup pigmental re. 

Angles 

iritai du Stroke Play est determine 
nombre total de coups sur un 
.ns de 13 irons. S’il y a egalite, le 
"iiiinue au trou n°1 pour un second 
h qui so tormina des qu'un joueur 
untue le premier point, 

• is pouvez action nor la comm an de 

* tNTINUE dans ee mode (voir sect ion 
Mir CONTINUE], 

* plus, H y a egalement des prix pour 
drive pres du drapeau, le drive la 

-i, Jong e! un trou on un. 

■ ' riant la partie en Stroke Play, to 

♦rim technique de cheque joueur 
omenta proportion nelle-meni a son 
aiptfiencs. 


<< STROKE PLAY >> 

MOU ft AMY PLAYERS? 


Juego por golpes 
{STROKE PLAY) 

- En el mode de juego por golpes 
podran participar de 1 a 4 jugadoras. 

■ En at caso de 1 o 3 jugadores, la 
computadora podrA participar como 
lugador adicional, 

Reglas 

El result ado del juego por golpes $e 
determiner a mediante el numero total 
de gotpes para un partido de 13 hoy os, 
En caso da empata. el juego 
continual de&de el hoyo nPmero 1 a 
modo de juego de desempate. 

* Eh este modo exisle el mandate de 
conliniracidn (CONTINUE) (consuite la 
seed on sob re continuacion). 

* Ada mas, cerca del banderin, el nivel 
perlcia de cada jugadcr au men tarn 
de acuerdo con su experience, 

* Durante el juego por golpes, el nival 
de pericia de cada jugarior 
aumantsrA de acuerdo con su 
experience. 


“Stroke play” 

* Nallo “stroke play" possono glocare 
da t a 4 giocatorl 

* Quando si gioca con un numem dl 
giocaton da 1 a 3, il computer pud 
parted pare com e giocatore 
supplemental^. 


fiegole 

II risullalo delta "stroke play" e 
determinate! dal numero totals dl tlri per 
1 round di 10 buche, Nel caso dl on 
pareggio, if gioco continue dal la buca 
numero 1 nel la forma di spareggio. 

* In questo modo e disponfbile un 
comando CONTINUE (contSnuazlonej 
(voders la sazlone "Cgntinuazione del 
gioco")i. 

* Inoltre. vengonc assegnati arte he i 
premi per SI "near pin' 1 , II “drive 1 " piir 
lungo e la buca in un solo coipo 

* Durante lo "stroke play", il livello dl 
ability dl clascun giocatore aumenia a 
second a della sua espedenza. 


1 PLATER 

2 PLAYERS 

3 PLAYERS 

4 PLATERS 

WITH COMPUTER PLATER 1 ? 

YES HO 
* 




Method of Pfay 

* Select which of the six players you 
want la corn pete against, 

* Enter your name. 

* Select the type of bait you wish to hr! 
(draw or Cade), 

* Select the three clubs which you will 
not be able to use, You are allowed 
to take a maximum of 14 clubs onto 
the course, 

* Check the conditions that you have 
selected, 11 ihey are correct, select 
"YE-S". If you want to change them, 
select "NO”. When "NO" has been 
selected, the game wilt return to the 
name entry stage. 

* When "YES" has been selected. 
stroke play will begin if playing with 
only 1 player When playing with two 
or mare players, the game will 
proceed With character selection and 
name entry for all of the players. 
When entries have been made for all 
players, stroke play will begin. 


Spieimethode 

■ W&hlen Sie. gegen welche der sechs 
Spieler Sie antreten mochten. 

■ Geben Sie Ehren Namen ein. 

* Wbhlen Sie den Balltyp, den Sie berm 
Spiel verwenden mbchlen [Ausrolk Oder 
Zugtyp], 

* Wahlen Sie die drei Schlager. die Sie 
zu ruck lessen mdchten. Sie kbnnen nur 
insgesaml 14 Schlager mit aur den 
GolfplaLz nohmen, 

■ UberprGfen Sie die von Ihnen gewahiten 
Posten Geben Sie "YES" ein. wenn 
diese korrekl slnd bzw. "NO", wann Sie 
die Daten &ndsm und noch einrraf mit 
der Eingabe ihres Namens baginnen 
mdchtan. 

* Nach Eingabe von “YES" beginnt das 
Schlagspiel, wann 1 Spieier gegen den 
Computer spielt, Spielen 2 Oder 
mehrera Spieler gegeneinander, smd 
ale nachstes die Spielbesetzung bzw. 
die and aren Spieler durch Eingabe des 
jewelltgen Name ns zu wahlen, Das 
Spiel atartel nach beendeier Eingabe 
fur alts teilnehmenden Spieler. 


THIvagagangssattet 

* VSIj den bland de sex tSvlancfe du vill 
tSvIa med. 

* Mata in ditt namn. 

* VSIj den typ av boll du vill s\A {DRAW 
eller FADE). 

* Valj de ire klubbor du masie plocka 
ur, Du far bara ta med dig fjcrton 
golfkfubbor ut pa goltoanan, 

* Kontrollera samtliga poster du bar 
valt, Mata in YES (ja) om allting ar E 
Sin ordning. Mata in NO (naj) n3r du 
vill Sndra vissa poster Menyn ffir 
speluppglfternas remaining alergar I 
sa fall till raden mad n am nets 
inmatning INPUT YOUR NAME. 

* Efiar valet av YES Qs) borjar 

siagt&vlingen i del fallet alt an spelare 
speiar mat datorn. N&r Tva ©Her tier 
spelare spelar mot varandra mssle de 
bvnga spelarna gbra valet av sina 
ansiktslyper och mala In sina namn 
pa samma sat-t som den fbrsia 
spetaren. StagtavlIngen bbrjar s£ fort 
samtliga lavlande har matat In 
samiliga krfivda speluppgifter, 
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Mcthode de jeu 

• i in ira six [oueurs. select lonnez 

contra qul vous voyte® jouer 

• i Hlrff/ votre nom. 

• ki ■ Mortnaz Is type de balls que 

> . voulez trap per (tegere deviation 
i ujctiq ou a droits), 

• ri'avez te droit d’emmener qua 
" t 'tihs sur le terrain Vous devez 

larsser derridre vous au moins 3 
Mu Lorsque vous avez ehoisf ces 
riubs, select tonne? ED pour 
- rminer t'enkrte 

• '"iltez les conditions que vous avez 
-* ■ dionnees. Si elles son! correctes, 

1 1 "YES”. Si vous voulez les 
■iiiHer, entrez ’’NON". Le jeu 

.nt alors £ f^tape d'entree du 

nom 

• .[Jus avez selection ne ’"YES”, la 

rommence s'II y a un seul joueur, 
'* y a deux joueurs ou plus, tous les 

■ urs doivant egaiemenl 

■ ■ Manner un personnage el enlrer 
Him, Lorsque les entrees sonl 

ninees pour tons les joueurs, la 
iriie commence. 


Metodo de juego 

* Selecciane Ids seis jugadores contra 

Eos que desee juger, 

* Introduzca su nombre. 

* Seleccione el tipo de beta que desee 
gofpear (con curvature hacia la 
tzquierda o hacia la derecha: 

* Seleccione tos ires pales que no desee 
emptear. Listed podr& tomar un 
itrakimo de 14 pales para el partirfo. 

* Compruebe las corrdic tones 
seleccionadas. Si son corrects, 
Introduzca '"YES". Si desea 

cambi arias, introduzca "NO'', E! juego 
vofvera a la etapa de mlroduccibn del 
no mb re. 

* Cuando haya setocclonado "YES”, e! 
juego por hoyos se Inieiara si va a 
jugar 1 solo Jugador. Cuando vayan a 
jugar dos o mas jugadores. el juego 
pasara a la seteccidn de datos y la 
introduction del nombre para todos los 
jugadores. Cuando haya finalized® la 
Introduced de todos Jos iugadores, so 
Initial at |uego por golpes. 


Metodo di gioco 

* Scegliete uno dei sei gioealorl conlro 
cut desiderate giccare 

* IrnmeUete IE vostro nome. 

* Scegliete il tipo dl patla desiderata 
per Jicolpo ("draw" o "fade”), 

* Scegliete le tre mazze da non usare. 
PoEete port are con voi sul campo un 
massimo di 14 mazze. 

* Conlrollate le eondizioni ehe avete 
setezionato. Se sono corrette, 
setezionate "YES”. Se desiderate 
canblada, salezionate "NO” Se 
a vote selezionato "NO", il gioco 
rilorna alia lase di immissione del 
noroe, 

* Quando 0 state seiezionato "YES”, to 
"stroke play” inizia se sta giocando 
un solo g locator e. Ouando si an no 
giocando due o piu gl oca tori, il gioco 
procede alia fase dl sslezione del 
personaggio e di immisstone dei 
nome nello slesso modo per tutti i 
giocatori. Una votta che sono state 
eseguite le im mission! per tutti I 

glocator), lo "stroke play" ha Jnizio. 
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Pro Tournament 

Only 1 player can play In me pro 
tournament 


Rules 

The pro tournament is played based on 
stroke play. In addition, three 
tournaments are taking place. It you 
are able to lake the championship In 
the first tournament, you are qualified 
to participate In the second tournament 
and so on, eventually hoping to 
become the champion of all three 
tournaments 



Profi-Turnier — PRO 
TOURNAMENT 

An einem Profi-Turnier kann nur 1 Spieler 
leilnahmen. 


Spielregeln 

Das Profi-Turnier basiert auf den Regeln 
des 5ch1agsp<e!s. Es linden insgesaml 
dr©I Turniere staff. Gelirtgi es Ihnan, den 
Meisterschaftslilel Jm ersten Turnier zu 
gewinners, haben Sie sich fur die 
Teitnahme am zwellen Turnier qualifiziart 
new., bis Sle schllefillch, ]e nach Ihren 
Fahtgkeiten, a lie drel Turniere gewonhen 
haben 


Proffstavling — PRO 
TOURNAMENT 

Bara en spelare kan spala after val av 
proffstavling. 


Regler 

Proffstavling PRO TOURNAMENT 
baser as pa slagt^viing. Dessutom ager 
ire proffetivlingar rum. Du kvalificerar 
dig till den andra proffstSvIingen om du 
lygkas vinna den fdrsLa proflstMngen. 
o.s.v.. tills du kan bli mastaren som 
vinner de alia Ire prqffstSvlingama, 
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Pro Tournament (tournoi de 
professionals) 

nit seui joueur psut jouer dans m 

tournoi. 


Regies 

. h toumoi se Joufi en Stroke Play II y 
i -*j> fail frois tournois. SI vous gagnez 
* premier toumoi. vous £tes quail fie 
n)ui partictper au second, etc , en 
-■-perant que vous termlnerez 
harnplon pour les trols tcumols. 


Torneo de profesionales 

En el juego de prafesioiiciles solamenEe 
podra jugar un Jugador 


Fteglas 

El juego de profesionales se juega 
basandose en el juego por goipes. 
Ademas, fendran lugar tres torneos. SI 
es capai de resultar vencedor en el 
primer torneo, podr4 particlpar en el 
segirndo, etc., y resultar al campedn de 
I os tres temeos. 


Torneo professionisti 

Net torneo professionisti pud giocare un 
solo giocatore. 


Regole 

II torneo profession istr si gtoca sulia 
bass dello "stroke play' 1 In questo 
modo di gioco. si svolgonc moltre Ire 
lornei. Be rtuscrte a conqurslare It Eitolo 
nel primo torneo, vi quallflcate par 
padecipare al seconds torneo e cosi 
via, e potete sperare anctie di diventare 
alia fine 11 campions di tutti e Ire I 
tornei. 
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The three tournaments consist of the 

1 Western Tournament, 

2 Eastern Tournament, end 

3 Sega Tournament, 

Each tournament involves 13 holes ol 
stroke play by you and 30 top golfers. 

II you are able to finish first in the first 
tournament, you advance io the second 
tournament If you finish in second or 
worse, you are still qualified to play In 
the same tournament. If you finish In 
second place or worse on three 
consecutive opportunities, you are 
essentially disqualified from further play 
and the game ends. 

Although you are !he onty one who is 
actually playing, there are 30 other 
goffers participating in each 
tournament. They are also playing in 
the tournament, but they are out of 
your view, Each time you complete a 
hole, the current ranking of all players 
will be shown on the screen, 


Die drei Turniere sind: 

1 West-Turnier — WESTERN 
TOURNAMENT 

2 Ost-Turnter — EASTERN 
TOURNAMENT 

3 Soga-Turnier SEGA TOURNAMENT 

Jedes Tumier besteht aus einem 
Sc h lag spiel mil IB Ldchern und wit'd 
zwischen Ihnen und 30 Profi-Golfspielern 
ausgeiragen, Wenn Sie das enste Turnier 
als bester Spieler beenden, rijoken Sie 
zum jweifsn Tumier auf. Beenden Sie 
dieses jedoch mil den zweitbesten Oder 
schlechteren Resultaien haben Sis sich 
trDtzdem noch zur Teilnahme am dress m 
Turnier qualified Wenn Sie dreimaf 
hinlareinartder nur die zwetlbeslan Oder 
noch schlechtere Rasul tale erziell hah an, 
sand Sie von der weiteran Teifnahme 
disqualinziert. und das Spiel endet 

Obwohl Sie der einzlge, latsachlich 
spielende Goltspieier smd, nehmen an 
jedem T ureter noch 30 andere Spieler 
teil. Dies© spielen das Turnter zusammen 
mit Ihnen, befinden sich jedoch nlcht in 
fhrem Sichtfeld. Nach jedem Emlochen 
erschesni der derzeilige Punktestand alter 
Spieler auf dem Blidschkm 


De tre proffst&vlingarna omfauar: 

1 WESTERN TOURNAMENT 

2 EASTERN TOURNAMENT 

3 SEGA TOURNAMENT 

Varje proffstavlmg &r an sSaglaViing pa 
en adertonhals goltbana, dSr du och 30 
toppspelare detl&r. Du fortsatter i den 
andra proffstavtingen, torutsatl alt du 
lyckas vinna den tfirsta proffstaviingen. 
Du kart fortfarande forts&Ua att spela i 
densamma proffaLSvIingen n&r du stutar 
p£ arrdra eller ISgre plats. Men, am du 
alter tre alterfdljande ffirsok slutligen 
hamnar pa andra eller lag re plats, 
di&kvatifrceras du ds spelet slutar; 

Trots att du i verkligheten ir den enda 
spelaren, fmns del 30 ovrsga goltspelarB 
som dettar i varje proffstavling. Med 
andra ord, do tSvIar i samma 
proffstavling, men syns inte pa 
bildskarmen, Efter varje hal P som har 
halats ui, visas resultattavian mad alia 
deliagarnas resultal vid del hitet p& 
bildsk&rmen 
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• irois tour note sonl composes de: 
i Western Tournament, 

i astern Tournament, el 

■ Saga Tournament. 

uus jouez chaque tournei sur 18 irons 

i r iQ autres got feu rs de renom, SI 
Hjs lerminez premier dans le premier 

■ ..ir nor, vous pouvez a Her au second 
‘nurnoi A partlr de fa seconds place, 
-nit; ales tout de me me qualifid pour 
Mjouer dans le rrteme Cournoi. Si vous 

Miivez pas a linir premier dans frols 
-innote consdcutifs. vous etes 

ii k iua!(fie el la partis est term i nee, 

\bm qua vous soyez ie seul Ajouer 
- riiablemeni, 30 aulres golfeurs 
1 1 -it iicipent A cheque toumoi. Vous ne 

• , voyez pas jouer, A la fin de chaque 
i'liu. vous voyez apparaftre te 

i i^sement des joueurs a 1'scran. 


Los tres lorneos son: 

1 Western Toryrnamerit. 

2 Eastern Tor un ament, y 

3 Sega Tournament 

Cad a torneo es de IB hoy os de juego 
por golpea, en el que pa.rticip a ran usfed 
y otros 30 fugadorefi de la mayor 
categoria- SI es capaz de finalizar el 
primero en el primer lorneo. pasara al 
segundo. Si finaliza en segundo Ittgar c 
post eri ores, tod avia estara cualfflcado 
para Jugar el el mismo torneo. Si finaiiza 
en segundb lugar o posteriores en ires 
oporlunidaries seguidas. sera 
descaliflcado para con tin uar, y el juego 
flnaiizara. 

Aunque usted sera el unico que jugard 
realmente, habra otros 30 jugadores 
parlicipando en cada torneo. El Ids 
jugaran en el torneo, aunque Listed no 
los vera. Cada vez quo complete un 
hoyo. en la pantalla aparecara la 
clasificaciOTi de todos los Jugadores, 


I ire lornet sono i seguenti: 

1 Torneo Occidentals 

2 Torneo Or lent ale, & 

3 Torneo Sega 

Ciascun lerneo comprande 18 buche ds 
"stroke play" giocate da voi e da 30 
grandi giocalori di golf. Se riuscits a 
f Infra prime ne! prime torneo, avanzate 
a l secondo torneo, Se v-i classificate a I 
secendo posto o in una positions 
inferiors, poiete ancora giocare hello 
stesso terneo Se vt classificate al 
secondo pcato o in una poslzione 
inferiors tre volte di seguito, siete 
squslificah e II gtoco fintece 

Noncstante slate i'unico a giocare 
attualmanfe, d sono altrl 30 giocatori 
parteclpanli a dascun torneo, A nth'ess i 
giocano nal torneo, ma tuorl dalle 
vosLra vista. Ogni velta che completate 
una buca, la classifies alt uate di lulO i 
q locators viene visual I zzate sullo 
schermo. 





Note: 

The ‘Play Off message will appear on 
the screen when you and another 
player have tied for first place. When 
inis message is displayed, you and the 
computer have to compete in a play-off 
starting at out hole No 1. The computer 
always scores par. If you score a birdie 
or an eagle you will be declared the 
winner Immediately. However. If you 
shoot a bogey you will wind up losing 
the play-off,, and come in second place. 

* A CONTINUE command is available 
tn this mode (see the section on 
CONTINUE} 

* During play in the lournamenl mode, 
near pin, longest drive and hole-in¬ 
ane prizes are available on specific 
holes. A message will appear 
informing you of any prizes at those 
holes. 

* In this mode, your skill level will also 
increase according to your 
experience. 


Hinweis: 

Die Meldung "Play Off" (Stichkampf) 
erscheint auf dem Schirm, wenn Sie und 
ein anderer Spieler im Weltkampf urn den 
Sleg einen unantscHedenen Spielstand 
aufweisen. Nach Anzeige disser Meldung, 
ireten Sie, angefangen bei Loch Nr. i, zu 
einem Slichkampf gegen den Computer 
an. bis Sle oder der Computer einen 
hdheren Spielstand erreachen, Der 
Computer spiall stets mil der 
lestgesetzlen Schlagzaht. Wenn Sie einen 
“Bardie" Oder einen "Eagle"' erzlelen. 
werden Sie spfon zum Gewinner des 
Spiels erkiart. Eraelen Sie Jedoch einen 
"Bogey” verlieren Sie den Slichkampl 
und belegen den zweiten Plate - 

* In diessm Spiel mod us kann der 
Sptelfortsetzurigsbefehl CONTINUE 
eingegeben werden (siehe Abschnitt zu 
CONTINUE). 

* Weiierhln werden bei besilmmten 
Lbchern Preise iur Lochfahnennahe, 
ISogsten Tratbschlag und Hoie-ln-one 
verliehen. 

* In diesem Spielmodus erhohl sich die 
Spialflihigkeitsgrad jedes Spielers 
entsprechend seiner Spieierfshnjng 


ANM.; 

Meddelandet PLAY OFF visas pi 
blldsk&rmen n3r du och er annan 
medtavlara da tar den tela platsen 
med samma results!. Du och datmn 
maste da t&vla mot varandra l ell s,k, 
PLAY OFF-spel som btirjar vid del 
Tdfsla halet n£r delta meddelande visas 
pa bildsk^rmen. Datorn speiar alllid par 
(del normela standardaniatel slag}, 
Lyckas du spela birdie (ell slag under 
par) eEier eagle (tva slag under par) 
forklaraa du genasl som vinnaren. Men 
du foriorar t&vlingen mot datorn n&r du 
spelar bogey (dvs., eh slag over par}. 

Da blir du tv£a. 

■ Vatmbjligheten CONTINUE kan nu 
vSljas (vi hSinvisaf IU1 Fortsatt apel 
CONTINUE), 

* Under protfst&vllng delas vld vissa h&l 
Ut priser ffir n&rmasi Jlaggstangen. 

de l Ifingsta slaget och hoi e-in-one , Etl 
med delard a. som maddelar dig om 
prisel, visas efter alt halet har halatfi 
ul. 

* Ocksa under derma lavling bkas din 
skickligheisgrad allteftersom tevllngen 
forigSr 
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Remarque: 

i <* message “Play Off" apparalt & 
i ih 'an larsque vous ales premier d 
■ ■gal Lie avec un autre joueur. Vous 
iif^vez alors affronter I'ordinateur en 
rccommengant au trou n° 1, 
i oidinaleuf joue loupurs la par. Si 
..jus fastes un "birdie” (un en dessous 
•*ii par) ou un "eagle” (deux en 
dessous du par), vous etes declare 
.iinqueur Irnmediatemeni. Dependant, 
m vous failes un "bogey” (un au- 
1 a satis du par), vous perdez ia rmnche 
el fimssaz & la seconde place. 

* Vous pouvez aclipnner la commands 
CONTINUE dans ca mode (voir 

sec I ion sur CONTINUE). 

* Lora d’un tournoL il y a des prix pour 
un drive prbs du drapeau, Ib drive la 
plus long et un iron en un sur 
certains Irous. Un message apparalt 
pour vous informer des prix pour ces 
Irous, 

* Dans ce mode egalemenl, fe niveau 
technique de chaque joueur 
iugmenle proponionnellement a son 
experience. 


Nota: 

Cuando usted y oiro jugador hayan 
empafado par prim era vez, an !a 
pantalla aparecerd el mensaje ”Flay 
Off" (desempate). Cuando se visual Ice 
esle mensaje, usted y la compuiadora 
tend ran qua competir en el juego de 
desempate comenzando par el hoyo 
numero 1, La computadora siempre 
cpnseguifS par. Si su puntuacibn as 
birdie o eagte, serd dec I a ratio vancoder 
inmedlaiamenle, Sin embargo, si 
obliene bogey, perdera el juego de 
desempate y quedar& en segundd 
lugar. 

* En este modes ex isle el mandates de 
continuacibn (CONTINUE) (cons u lie la 
saecibn sob re conti nuacidn). 

* Durante el juego de torneo, cerca del 
bander In. habr£ premies de d island a 
mas large con el drive y ftoyo de ura 
tirada en hoyos espeaficos, Un 
mensaje la indicarb los premios en 
tales hoyos. 

* En este modo, su nivel de perieia 
iarrtbisn aumentarb de acuerdo con 
su axperisncia 


Nota: 

LI messaggio "Flay Off" [sparegg to) 
appare sullo schermo quando vol ed un 
altro giocaiore ri suits te alia pari per IL 
prime posto. Quando vlene visuaNzzato 
queslo messaggio, dovele computers 
contro il computer In uno spar egg io a 
partire della buca "out" numero 1. If 
computer segna sempre un "par", Se 
realizzate un "birdie 1 * o un "eagle", 
stale prodamoti vincitorl 
tmmediatamente, Tuttavia, se aseguila 
un "bogey 11 term instate perdendo io 
sparegglo e finirete a I secondo posto. 

* In questo modo e disponitoile un 
comando CONTINUE (continuazione) 
(vector e la sezione "Continuazione del 
gioco"). 

* Durante il gioco nel modo di lorneo. 
so no disponibifi i pram! per II "near 
pin", II "drive" piU lungo e la buca in 
un solo colpo su buche specif I che. 
Sullo schermo appare un messaggio 
che vi informa sul premi in 
corrlspondenza dt tali buche, 

* In questo modo, II vostro live Ho di 
ability aumenla a seconds della 
vostra esperlenza 
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Method of Play 

* Select the character you wish to use 
Erom among the 4 characters 
available 

* Select the type of ball you wish to hit 
[draw or fade). 

* Select three clubs to leave behind. 
You are only allowed to take 14 dubs 
on the course, 

* Check the conditions that you have 
selected. If they are correct, select 
'"YES '. If you want to change them, 
select “NO". When “NO 1 ' has been 
selected, the game will return to the 
name entry stage. 

* When “YES’' has been selected, 
tournament play will begin. 


Spielmethode 

* Wahlen Sie elnen der 4 zur AuswahJ 
slehenden Spieler 

* Wdhlen Sie den Balltyp. den Sie fur das 
Spiel verwenden mbchten [Aueroll- Oder 
Zugtyp). 

* Wihlen Sie die tirei Schlager, die Sie 
zurucklassen mbchten. Sie k&rtnen nur 
insgesamf 14 Schlager mil auf den 
Golfplaiz nehmen 

* LJberprufen Sie die von Jhnert gewahlten 
Poslen, Geben Sie “YES” ein, wenn 
diese korrekl Sind bzw “NO”, wenn Sie 
die Daten Sndern und noch emmai 
angefangen rnit der Eingabe Ihrfls 
Name ns baginnen mdchten. 

* Nach Emgabe yon "YES" begfnnt das 
Tumier. 


Til Ivagagangssattet 

■ Vaij &rcskad anslktslyp bland d& fyra 
mbjJlga ansiktelyperna. 

* V&j del slags boll du vill sl& (DRAW 
eller FADE), 

* V&tj de ire klubbor du maste plocka 
ur Du tar Para ha mid dig fjorton 
klubbor at golfbanan 

* Kontrollera samtiiga poster du har 
valL Mata in YES (|a) nar all ting £r i 
sin ordning. Mata in NO [nej) n6r du 
vfll andra vissa poster. Menyn for 
speluppgifiernas inmate! ng iierg&r i 
sa fall till radon mod namnets 
inmatning INPUT YOUR NAME 

* Efter valaL av YES (ja) borjar 
proffstfivlingen 
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Methode de jeu 

* Selecticnnez le person nage que vou$ 
you I ez utillser parml les 4 proposes. 

* Seleelionnez le type de bade que 
vous voulez frapper (legere deviation 
.1 gauche ou a droite). 

* Selectionnez les Lrois clubs que vous 
nlFez Jaisaer. Vous n'avez le droil 

■ I emrtiener que 14 dubs sur le 
terrain, 

* Verrfiez les conditions que vous avez 
"ielectionnees. Si Giles son! corrected 
entrez "YES'S Si vous voulez (es 
modifier, entrez "NON". Le jeu 
revjenl ators & I'etape d‘entree du 

ii um. 

* St vous avez seleciionne "YES'S le 
loumoi commence. 


M£todo de juego 

* Seleccione et persortaje que desee 
empfear de entre Ids 4 disponlbtes 

* Introduzca su nombre. 

* Selections eE !lpo de boFa que desee 
go! pear (con cur vatu ra hacja la 
izquierda o hacla la clerecha), 

* So I acetone (os ires patos que no dESee 
empFear Listed podr^ tomar un 
maxima de 14 pales para el partido. 

* Compruehe las condteiones 
seleccionatfas Si son carrectas, 
introduzca "YES" Si desea 
caffibiartas, Intraduzca "NO" El juego 
volverq a la etapa de introduedbn del 
nombre, 

* Cuendo Maya seJeecfonado "YES'S se 
Iniciara el juego do tprneo 


Mefodo dt gioco 

• Scegliets IF personaggio desiderata 
tra i 4 personaggi a di&posizione. 

• Scegllete II tipo di pal la desiderata 
per il colpo ('‘draw" o "fade"}.. 

• Scegliele le ire mazze da scarlare 
Potete portare con voi sul campo solo 
14 mazze, 

• ControlEate le condizioni che avete 
selezionato. S© sono corretfe, 
seleaonale "YES'S Se desiderate 
cambiarle, seleztonaie "NO" Se 
avete selezionato "NO'S il glooo 
ritorna alia Ease di I m mission© del 
name. 

• Quanda e state selezionato "YES'S il 
torneo ha InizEo. 
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Experience and Skill Level 

In stroke play and tournament play, you 
can acquire experience points for 
increasing your skill level by shooting a 
score equal to or better than a 
Specified level on certain holes, 


Conditions for Acquiring 
Experience Points 

* Experience points are acquired by 
hitting a drive of 220 yards or longer 
on the hole with the longest drive 
prise. You get 1 experience point for 
each 10 yards over the 220 yard 
mark up to a maximum of 5 points, 
Alt drives of 260 yards or more result 
in 5 experience points. 


Spielerfahrung und 
Fahigkeitsgrad 

Bei Schlagsplelen und Turniersn kdnnen 
Sie zur Steigerung Ihrer Fahigkeiten 
Spielertahruogspunkte sammeln, indem 
Sse einan bessares Oder gleichwertigas 
Resultal als der fur best I mm te Locher 
angegebene Fahigkeitsgrad erzielen. 


Vorraussetzungen zur 
Ansammlung von 
Spielerfahrungspunkten 

* SpielerfahrungspunkLe konnen durch 
einen Trelbschlag von 220 Yards Oder 
mehr bei dem Loch, fur das eln Preis 
IQr den wsitesten Trerbschlag aussteht, 
erzietl warden. Sle erh alien fiir jede 10 
Yards uber die 220 Yard-Llnie hinaus 1 
SpielerfahrungspunkL bis zu maximal 5 
Punktsn. Fiir Treibschlege bis zu 260 
Yards Oder waiter warden Ihrem 
Spielstand 5 Spielerfahrungspunkte 
hlnzuaddisrt. 


Spelvana gentemot 
skicklighetsgrad 

S&V&I under pagaende slagtavling som 
under pfollst&vlingar har du en 
mojlighet att fS extra poanger tdr 
spelvana genom dkad skicklighet 
genam all fa sarnma eiler bStire 
resultal som har faslstallls fiir vlssa hil. 


ViUkoren for extra poanger 
for spelvana 

* Extra poanger ges for en drive p£ 
min si 220 yard vid ett hal med pris 
tor SSngsla driven, Du far en ©xlra 
po&ng for varje tio yard aver 220 
yards gr&nsen, men maximal! fem 
poanger, Alia drlvar pa minst 260 
yard ger fem poanger. 
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Experience et niveau 
technique 

' i -'iani une partie par coups (Stroke 

■ *iny) el Lin tournoi. vous pouvez 

i icjner des points d'experience pour 
irn^liorer voire niveau technique en 

■ I '.ant un score dgaJ ou meilleur qu'un 
iveau donn^ sur certains trous. 


Conditions pour gagner des 
points d’experience 

* Vous obtenez des points d'experience 
en tapant un drive de 220 yards ou 
plus sur le trou avec le prix pour le 
drive Ja plus long. Vous obtenez 1 
poinl d'experience pour chaque 
dizaine de yards a parlir de 220 
yards, Jusqu r 4 un maximum de 5 
jjoints. Tous les drives de 260 yards 
ou plus vous donnent 5 points 
d experience. 


Experiencia y nivel de 
pericia 

En et juego por golpes y en el de 
lorn&o, usled adquirir& puntos de 
experiencia par aumentar su nivel de 
pericia adquiriendo una punluacfdn 
igual o superior ai nivel especiticado en 
ctertos hoy os. 


Condiciones para adquirir 
puntos de experiencia 

* Los puntos de experiencia se 
adquiriran haciendo un lanzamiento 
de 220 yardas o mas en el hoyo con 
premie al ianzamrentes mas largo. 
Usted adquirir^ 1 punto de 
experiencia por cada 10 yardas que 
sobrepase ta marca de 220 hasta un 
miximo de 5 puntos, Todas las 
tiradas de de 260 yardas result a rin 
en 5 puntos de experiencia. 


Esperienza e livello di 
ability 

Nello "stroke play" e nel torneo potete 
acqulsrre punt I dt esperienza per 
aumentare il vostro livello di ability 
ottenendo un punteggto uguale o 
migliore nspetto al livello speciticato su 
determinate buche. 


Condizroni per 
Tacquisizione di punti di 
esperienza 

• I punti di esperienza si ettengono 
eseguendo un "drive" di 220 yard o 
piu lungo sulla buca con il premio per 
II "drive" piu lungo, Ottenele 1 punto 
di esperienza per ogrti 10 yard oltre r 
220 yard flno ad un massirrro di 5 
punti. Tutti i "drive" di 260 yard o piu 
nsuitano in 5 punti di esperienza. 
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* Experience points are also acquired 
by bitting your first shol on Ihe bole 
with the near pin prize within 4 yards 
ot the cup. You get 1 experience 
point tor each yard closer than 4 
yards. II your shol stops within 1 yard 
of the cup, you get 4 experience 
points. 

* When you shoot par on any of the 
holes, you acquire one experience 
point. Additional points are acquired 
for each score under par. A bole-in¬ 
ane gives you 5 experience poinls. El 
you are able to shoot a hole-1 n-one 
on the hole with the hole-in-one prize, 
you acquire 10 experience points. 

When the number of experience points 
reaches a certain amount, the skill level 
of that player will go up. The level 
which is to be increased can be 
selected from among 
ihe POWER level, ACCURACY level 
and LUCK level. Thera are six stages 
In each level In order to reach the top 
stage for all Ihree levels, you have to 
acquire enough experience points to 
increase your skill level 18 times. 


* Weiterhin warden Spteierfahrungspunkie 
vedfehen, wenn (tv Ban beim ersien 

Schlag am Loch mit dem Lochnahe- 
Preis innerhalb von 4 Yards vom Loch 
enifernt zu llegert komrnt. Fur jeden 
Yard naher als 4 Yard erhallen Sie 1 
SpieJerfahrungspunkt. Camber hinaus 
erh alien Sie 4 Spieled ahrungspunkie, 
worm der Ball innerhalb von 1 Yard 
zum Loch stoppt. 

* Sie orhalten ebenfalls 1 
SpielerfahrungspLinkt. wenn Sie ein 
Loch mil der f&stgesetzten Schlagzaht 
beenden und zus&tzlsche Punkte, wenn 
Sie ein Loch mil weniger St hi agon ais 
der fesigosetzten Schlagzahl beenden. 
Beenden Sie eln Loch mil einem 
einzigen Sehlag, erhalton Sie 10 
SpieEerfahr ungs pun kte. 

Wenn die gesammelten 
Splslerfahrungepunkte eine besiimmte 
Anzahl erreichen, erhoht stch der 
Fahigkeitsgfad des bstrelfenden Spielers, 
Hiernach kann der zu erhohends 
Fahigkeitsgrsd gewahlt 
werden Schlagkrafl [POWER]. 
Genautgkeii [ACCURACY) und Gltick 
[LUCK) Jeder Fahig-keilsgrad isi in sechs 
Slutsn unterteElL Urn die oberste Slufe in 
alien drel FShigkeilsgraden zu erreichen 
und Ihren Fahigkeilsgmd auf diese Weise 
iBfach zu erhdhert, mussen Sie 
genugend Spielerfa h ru ngspimk te 
sammeln. 


• Extra po&nger tor spelvana ges ocks& 
genom att du sl£r ditt f&rsta stag vid 
eft hal, med eh pris for n^rmast 
flaggsiangert, mom fyra yards avsiAnd 
frAn halel. Du fAr en extra poang tor 
varje yard under fyra yard, med andra 
ord du far lyra poanger nSr nedslagel 
intraffade inom en yard trio hAlel 

* Du tor en extra poAng nar du lyckas 
spela par vid nAgot hal, Varjs slag 
under par ger extra poanger. Hole-in- 
one ger dig fern extra poAnger, Du 
fAr tio exlra poanger nar du lyckas 
sla hofe-in-one vid att hAl mad pris for 
hota-in-one. 

Spelarens skicklighelsgrad hdje nar 
antalai extra poanger blir ell visst antaL 
Qkningen i skickligheisgraden kan 
valjas me I lari tre ollka salt, n^miigen att 
h&ja styrkenivan POWER, 
noggrannhelsnivfin ACCURACY bch 
lyckonrvan LUCK- Varje nrv& bkas med 
sex slag. For att n£ toppnivierna pA de 
tre olika nivaerna masts du fa tillr&ckligl 
med extra poanger tear spelvana for att 
kunna hoja skicklighetsgraden sderion 
ganger. 
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* gagnez egoism enl des points 
i ■ -xperiance si la ball© qua vous tirez 
depart arrive & mains de 4 yards 
in IrOU, UR point d'experience pour 
■.ique yard. Si alls s’arrete a moms 
v I yard du imu, vous gagnez 4 

iKiinie, 

- iiaque lots que vans jouez 1e par 
ur rVimporte quel trou r vous gagnez 

i point d 1 experience. Vous obtenez 

■ ■ pel n is supp la menta i re3 pou r 
I'-.tque score en dessous du par. Un 

■ ■■-■ en un vous fall gagner 5 points. 

ii s’agit du Irou avec la prix pour 

ji tree en un, vous gagnez IQ points 
i V experience. 

■i iqu’un joueur actu-mule un certain 

.lire de poinls d'experience, son 

m-... 11 * technique augments. 

uigmentatfon ports sur irois critbres 

■ hodx; niveau de puissance, niveau 
si precision at niveau de chance. II y a 

* --tapes dans cheque niveau. Pour 
i rid re Je niveau maximal pour las 
.. :riieres, vous devez gagner 
. ; 11 ■ i immsnl da points d'experience 
if nugmenter votre niveau technique 
ta tois. 


* Los pun Los de axpenencia tambien se 
adqulrir^n si en su primer golpe en un 
hoyo con premio de acercamiento at 
banderin la pejoia queda a 4 yardas 
del misrno. Usted adquirir& 1 pun to de 
experience per cada yard a que baj© 
de 4. Si la peiota queda a 1 yard a dal 
hoyo. obtenera 4 puntos de 
experrenefa, 

* Cuando consiga par en cualquiera da 
b$ hoy os, adqutrira un panto de 

e x periencia. Por cad a puntuadon por 
debajo de par adquirira puntos 
adidonales, En un hoyo con premio de 
hoyo de una tirade, usted adquirira 10 
puntos de experience 

Cuando el niimero de puntos de 
experienefa Usque a cierta cant id ad, el 
nivel de pencia de tat jugador 
aumenlare. El nivel que habr£ de 
a u men tar podra seleccionarse de ©nlre 
el nivel de fuerza (POWER)h precision 
(ACCURACY}, y suerte (LUCK), En cada 
nivel exists n sals etapas. A tin de 
alcanzar la elapa superior en los ires 
niveles, tendra que adquirir suficbmes 
puntos de expertencta como para 
aumentar su nival de pericla IB veces. 


* 1 punt! di esperienza si ottengono 
anch© eseguendo i[ primo tiro sutla 
buca con II premia per il ''near pin’' 
entrd 4 yard delta coppa Gttenele 1 
punio di esperienza per ogni yard plu 
vie I no dl 4 yard. Ss la pal la si [erma 
a meno di 1 yard dalFa coppa, 
ottenete 4 punli di esperienza. 

- Quando eseguite un "par" su una 
buca quaIslasi. otteneie un punio di 
esperienza. Punli ulterion si 
ottengono per ciascun puoto sotto il 
‘par". Una buca in un solo colpo vl 
dk 5 punti di esperienza. Se riuscile 
a metiers a segno una buca in un 
solo colpo sulla buca con II premio 
per la buca in un solo colpo. otteneie 
10 punti di esperienza. 

Quando i punti di esperienza 
raggiungono un carlo numero, II livello 
di ability di quel giocalore aumertia. If 
livello da aumenlare pub essere 
selezionato ira < fivetlt di POWER 
(potenza), ACCURACY (precisions) e 
LUCK (fort una), Ci so no set fasi in 
ciascun livello. Par raggiungere ia fase 
superiors per luttl e ire i Itvelli. doveie 
acquisire punli di esperienza sufficient! 
par aumenlare il vostro livello di abiiita 
ia volte. 





POWER: This Increases the distance 
on wood shots. 

ACCURACY: The shot zone for woods 
and irons becomes wider, making il 
easier for the player to lime his shot to 
stop in ihe best shoi zone. 

LUCK: 

* A high luck level decreases the 
likelihood of shots landing in a 
bunker. In addition, if a shoi does 
land in a bunker, Ihe ball wilt not be 
burred deop In the sand 

• A high luck level will also make it 
more likely for balls tha! have hit a 
tree to bounce out on Ihe other side 
of the tree. 


Schfagkratt - POWER: Erhoht die 
Entfermmg bet Verwendung von 
Holzschl&gern. 

Genauigkeit — ACCURACY: Die 

Schlagzone fur Hdz- und Ei&ensch lager 
vsrbreilerl etch. Dies hit'll dem Spieler 
seined Schlag so zu Dosieren., daB der 
Ball in der Bestschlagzone zu liegen 
kommt. 

Gluck — LUCK: 

* Ein hohes Glucksniveau verringed die 
Wahrscheinllchkelt, das Ihr Bail in einar 
Sandgrube landet bzw. in diesem Fall 
nicht sehr lief Im Sand slacken bleibt, 

* Darftber hlnaus erhohl ein hohes 
Glucksniveau die Wahrschemllchkeil, 
daB BSIte, die auf Sad me Ireffan die so 
nur streifen und in etwa der gleichen 
Richfung welierlliegen 


PLATER’S LLWEL 


PLATER HftHF EEBfl 
fDTAl. LEVEL D 

EKP.POIWTO 2 

T DU ReaUTRE 


PUUER 

ACCURACY 

LUCK 


Styrkenivan — POWER: Okar 
avst&ndei i slag med trak lubber. 

Noggrannhetsnivan — 

ACCURACY: R£ckvidden i slag med 
tr& och jarnklubbor okas, vilkat gdr del 
lattare for spelaren att tajma sitl slag sa 
all bolton slir ned inom omradet tor del 
b£sta stagel. 

Lyckonivan — LUCK: 

* En hbg lyckcmiva minskar risken tor 
bollens nedslag 1 en sandbunker. 
Dessutom gr&vs snte bollen sa djupt 
ned i sari de n vid eventuellt nedslag i 
en sandbunker. 

* En hdg lyckoniva far ocksa bollen alt 
studsa fram pk trSdeis andra sida i 
del failet an bollen slas in i ett trSd. 
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! fWER (puissance): La disiance des 
liras par des bols augmenle. 

i URACY (precision); La zone de 

i pour les bols et les fers s'elargit. 
inueur peut plus fac Element 
* * or son coup de manure b ce cfu’l! 
We dams la zone de coup optimal. 

| i h K {chance): 

- /pus avez un niveau de chance 
■ -ve. voire ball© atlerrira moins 
dans un bunker. De plus, 

'■me si la balls tombe dans un 
1 inker, alle ne sera pas eniouie 
i -ofondemen-i dans le sable. 

* -uc un niveau de chance elsve, one 
: life qui touchera un arbre aum 
(tes les chances do rebondir de 
- lire cole de Tarbre, 


POWER ffuerza): Esto su men (are la 
distancia de los tiros con pale de 
madera. 

ACCURACY (precision): La zona da 
impacto para los palos de madera y de 
hierro serfS mas ampEia para el jugador 
an el momenta de golpear para poder 
parar en la zona de major impacto. 

LOCK (suede): 

* Un mvel alto de suerte reducira ta 
po sib Hid ad de qua la peioia caiga en 
un bunker. Ademas, si la peiota cae 
en un bunker, no se enierrara mucho 
en la arena, 

* Un nivel alto de suede aumenlara fa 
posibilidad de qua una peioia que 
choque contra un arbol rebpte hacia 
la otra pads del arbol. 


POWER: Aumenta la distanza so 
’‘wood shot" (tlrl con mazze con punta 
dt leg no) . 

ACCURACY: La zona tiro per mazze 
con punta dl fegno o Hi ferro dlventa 
puli am pi a, rendendo piu facile al 
g locators cal color© il sue tiro in modo 
che esso sia eseguito netia zona di tiro 
migilore. 

LUCK: 

* Un alto itvalio di iortuna diminuisce ta 
probability dei tirl con cul ta pal-la 
finises in un “bunker". Inolire, se la 
pal la ffnisce in un “bunker", essa 
non sprotonda nella sabbia. 

* Un aito livello dl fort una aumenta 
anche la probability per le palEe che 
hanno cotpito un albero di batzare 
fuorl dalfaltra parte- dafl^Jbero, 
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Continue 

In stroke play and tournament play, 
Golfamania m provided with a function 
which allows character data to be 
automatically stored in memory Evan if 
the power Is turned off during stroke or 
tournament piay 4 the game data at that 
point will automatically be saved for 
later use. By turning the power on 
again and selecting CONTINUE, It will 
be possible to continue play from the 
point where the power was turned off, 

However, make sura to lum off (he 
power when the course data window is 
showing on the screen, if I he power ts 
turned off before the course data 
window is shown, the shot being 
attempted ai that time will, be repeated. 

Note: 

Do nol lorn off the power during 
display of scores. 


Spielfortsetzung — 

CONTINUE 

Bel Schlagspielen und bei Turnieren 
besitzt Gblfamanina eine Funktlon, fiber 
die Spielerdaian automatisch gespeicherl 
warden kdnnen. Seibst wenn die 
Netzversorgung w^hrend sines 
Schlagspiels Oder eines Turnters 
ausgeschallet wird, warden die zu diesem 
Zeitpunkt guiligen Spieldaien automat lech 
gespetchert und bieiben so fur erne 
spatere WEederaufnahme des Spiels 
erhalten. Durch Wiedweln sc Flatten der 
Nelzversorgung und WahE von 
CONTINUE kann das Spiel wieder genae 
von dem Punkl an fortgesetzl warden, an 
dem die Netzversorgung ausgeschaliai 
wunde, 

Achten Sie jedoch darauf, die 
Netzversorgung erst auszuschalten, wenn 
das Golfplatz-Datenfenster auf dem 
Bildschirm erscheinl Bei Ausschallen der 
Netzversorgung. vor Erscheinen des 
GolfpJatz-Datenfensiers wird der Schlag, 
be! dessen Aueftihrung die 
Neizveraorgung unterbrochen wurde, 
noch ©inmal wiederholt. 

Hinweis: 

Schalten Sie die Netzversorgung n refit 
wahrend der Anzeige der Splelergebnisse 
aus. 


Fortsatt speS — CONTINUE 

SAvSI vid slagtavling som proffst&vlirigar 
iagras samtliga inmatade speluppgifter 
automat iskt I mtnnei i spelet 
Golfamania Ockse i del fallal alt 
strdmmen stas av under pigaende 
slagtavling eller proffstavling Iagras 
samtliga speluppgifter vid del speilSgei 
i min not f&r eventueilt fortsatt spei. 
Mdjligt aif foris&tta spelet fran det 
speimomenu dar spelet avbrfits genom 
ati stfbmmen slogs av, genom att sia 
pA slrommen och v&lja CONTINUE 
(fortsatt spel). 

Men kom Ihdg att si A av Strom men, dA 
oversiktsfdnstrei over halet visas p£ 
bltdskarmen, Slaget. som var pa gang, 
mAste si As igen n&r stromm&n si§5 av 
innan overs! kisfbnstret over hAlet visas. 

ANWI: 

SI a inte av strdmmen nar 
resuliall&vlorna visas pA bildsklrnnen 
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CONTINUE 

■i . d'une partie en Stroke Play el 
tournoi, une fonction de GolFmania 
. parmei de memoriser les donnees 
pyrsonnages. Me me si 
■i ’^rotation est ccupee pendant un 
j par coups ou un tournoi, tes 

• nnaes du jeu jusqu’4 ce point som 

• m at i quern ant sauvegardees et 
pi -1 jvanL etre reutili sees plus tard II 
•i-iiii de rptablir t’alimentation et de 

■ * 'dionnef CONTINUE pour continuer 
i n.a riie au point ou a lie en etail avant 

i t Oupure d ! alimentation. 

"pendant, pranez soln de couper 
iiiirnenialion si la fenetre de dennees 
. lorraln apparali k 1’ecran, Si 
tlirnentstlon ©si coupe© avant qu© la 

■ n-fllre de donnees du terrain 

" ipnnraisse. Ie coup qul devall etre 
ilf© esl repel©. 

FU* marque; 

Nh ooupez pas I'alimentation pendant 
• Tichage des scores. 


Continuacion (CONTINUE) 

En ei juego por golpes y en el de 
tarneo, Golfamania dispone de una 
funcion qua permilira almacenar 
autom&icamente an la memoria los 
dates del juego. Aunque desconecte la 
aliment add n durante el juego por golpes 
o el de tomeo, los dates del juego hasta 
ese punto se aimaGenaran 
automat icamente para poder empiearlos 
mas larde. Si vuetve a conectar la 
alimentation y seleccrona CONTINUE, 
pedra conttnuar el juego desde el punto 
en et que se encontraba cuando 
desconectb la alimentacidn. 

Sin embargo, carcidrese da desconectar 
la alimentacidn cuando la vent anil la de 
dates del campo sale visualizada en la 
pantaJIa. Si desconecta la alimeniacion 
antes de que aparezea la venlanllla de 
dates del campo, ef goSpe que estaba 
intentando en ese momenta se repeltr^. 

Nota: 

No desconecte la alimentation durante la 
visualization de la punt nation 


Continuazione del gioco 

Nei modi "slroke play" e torneo, 
Golfamania e delate di una funzione 
che corisente di memorizzare 
automaiicamente I daii del personaggi. 
Anche se I’apparecchio viene spento 
durante lo "stroke play" o il torneo, i 
dati di gioco In quel momento vengono 
automaticament© memorizzatl per poter 
essere usatl in seguiio. RiaccsnPendo 
Tapparecchio e seiezionando 
CONTINUE, e possibils continuare a 
giocare dal punto in cui I'appareceJiio e 
siato spento. 

Tuttavia, assicurarsi di spegnere 
I'apparecchio mentre n riquadro del dati 
del percorso e visualizzato sullo 
schermo. Sa si spegne i'apparecchlo 
prima che il riquadro dei dati del 
percorso sia visualizzato sullo schermo, 
il tiro che sta per essere esegurto in 
quel momento viene ripetuio. 

Nota: 

Non spegnere I’apparecchto durante ]a 
visuaUzzazione dal puntaggi. 


63 


New Game 

Select NEW GAME when you want to 
change 1 he dub settings of current 
characters or select new characters and 
start a new game. 

When NEW GAME Is selected, "MAY l 
delete your CURRENT RECORD Of 
PLAY? YES NO" will be displayed on the 
screen. 

* When '‘YES" Is selected and Button 2 is 
pressed during stroke play. 1 HOW MANY 
PLAYERS?" will appear on the scream 
When the number of players has been 
decided, the screen will change to the 
display of "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE". Since there Is no data for 
characters that are not used, enter new 
data for those characters. 

When yog want to change the golf dub set 
of characters that have already been givsrs 
names, press Bultcrt 1 to switch the screen 
to the display of character data. "CLEAR 
THIS DATA?" will than appear at the 
bottom of the screen. 


Neues Spiel — NEW GAME 

W&hlen Sie NEW GAME (Neues Spiel), 
wenn Sie die derzeitigen Spieler mil neuen 
Schf&gern ausrusten, Oder ein neues Spiel 
mit neuen Splelern slarterr mflchlen. 

Naqh W^hlen von NEW GAME erscheint 
die Frage “Soilen die derzertigen 
Spielergebnisse geldscht werden? Ja/Nein" 
("MAY I DELETE YOUR CURRENT 
RECORD OF PLAY? YES NO") auf dem 
Bildschirm, 

• Wird w^hrend sines Schlagspiels "YES" 
gewahll und anschlleflend die Taste 2 
gedrucki, erscheint die Frage “Wieviele 
Spieler?" (“HOW MANY PLAYERS?") auf 
dem Biidschirm, Nach der Wahl der 
Spielerzahl erscheinl die Aufforderung 
"W&hlen Sie den ersten Spieler" 
("SELECT 1ST PLAYER’S TYPE") auf 
dem Bildschirm. Geben Sie die 
entsprechenden Datan fur die neuen 
Spieler efn. da fur Spieler, die bisher nicht 
eingesetzt wurden, noch koine Daten 
existleren, 

Driiokan Sie die Taste 1, wenn Sie den 
GolfschlSgersatz vorr Spieler n. die bareits 
mit Namen versehen wurden, austauschen 
mflchten, um die Spielerdaten auf dem 
Bildschirm abzurufen. Jetzl erscheint die 
Frage “Diese Daten toschen?" ("CLEAFS 
THtS DATA?") auf dem Bildschirm. 


Nytt spel — NEW GAME 

Vatj nytt spel NEW GAME, nar du vill 
andra pa de klubbor de vaida 
ansfkistypema har med slg ut pa 
golf ban an -slier vfllja nya ansiktstyper, 
fflr alt bflrja spela ett nytt spel. 

Efter valet av nytt spel NEW GAME 
visas fragan MAY I DELETE YOUR 
CURRENT RECORD OF PUKT? YES 
NO (Far tag radera ur mtnnet ding 
nuvarande speluppgifter? ja/nej) pa 
bildsk&rmen. 

* Nar du vaijer YES (ja) under 
pag&ande stagtflvting och iryckfir in 
knappen 2 visas fragan HOW MANY 
PLAYERS? (Anialet spelare?) pa 
bildsk&rmen. Efter all du har matat in 
anialet spelare visas menyn SELECT 
1ST PLAYER’S TYPE (vaij forsta 
spel arena typ). Eftersom del inte fin ns. 
nagra uppgifier i minnet for de typer 
som inte anvtnds [NO USE) maste 
nya uppgifter maiaa in fbr dessa 
typer 

Tryck p£ knappen 1 fflr an fa fram 
menyn fflr speluppgffternas inmalning 
n£r du vill andra klubborna f6r de typer 
du redan har gelt narnn. Fr&gan 
CLEAR THIS DATA? (Raderas dessa 
uppgifter?) visas pa bildskarmens nedre 
kant. 
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Nouvelle partie 

inctionffez MEW GAME si vous vouiez 
ii I ifier les dubs ou les personnages, ou 
i Planner de nouveau* personnages el 
mnmertcer tine nouvelle partie. 

irsque vous seleclionnsz NEW GAME, le 
■ i<iSage "MAY L DELETE YOUR 
i JRRENT RECORD OF PLAY? YES NO” 
i Hirs-ie: effacer les donnees de la partie en 
uir$?) apparail £ I'scran. 

■ Si vous selection nez YES at actionnez la 
louche 2 pendant le jeu par coups le 
message ’"HOW MANY PLAYERS? 1 ’ 
(Combten de joueurs?) apparait a I'ecran. 
D6a que vous avez dbcidd le nombre de 
iniieurs. I'^cran change pour attic her 

SELECT 1ST PLAYER'S TYPE' 

I Selectionnez fe typo du premier joueur), 
Eutni donne qu'il n‘y a pas de donnees 
pour les p&rsonnages qui ne soot pas 
dittoes, entrez de nouvell&s donnees pour 
cos personnages- 

■i vous voulaz changer la sene de clubs du 
i rrsonnage qui a ddjk regu un nom, 

■ n puyez sur la touche T pour fair® 

1.1 uiraHre a I'ecran Laffichage des donneas 
•-* personnageS- "CLEAR THIS DATA? 1 ' 

F llacer cette donnees?) s'inscrlt ensuite an 
iiius de Pecran. 


Nuevo juego (NEW GAME) 

Saieccione NEW GAME cuando desea 
cambiar los paJos de los persona]es 
actuates o seleccionar nuevos personajes y 
comenzar un nuevo juego. 

Cuando seleccione NEW GAME, en la 
pan tall a se visual Izard l 'MAY t DELETE 
YOUR CURRENT RECOR OF PUW? YES 
NO” [jdesea borrar su reglstro actual del 
juego? Si no) 

* Si selecciona "YES" y presicna el bottin 
2 durante et juego por golpes, en la 
pantalfa aparecerd "HOW MANY 
PLAYER'S?" {£cu&ntos jugadores?), 
Cuando hay a decidido at numaro de 
jugadores, la panlalla camblarA a la 
visualization de "SELECT 1ST PLAYER'S 
NAME" (ssieccione el nombre del primer 
ju-gador). Como no bay datos para los 
personajes que no se esien empleando, 
introduzca los datos para tales 
personajes. 

Cuando desee cambiar el juego de palos 
de los personajes que ya posean nombre, 
presione el botdn 1 pag cambiar la panlalla 
a la visualizaeidn de los datos de 
personajes. En la parte Inferior de la 
partial la aparacer^ "CLEAR THIS DATA? 11 
(idesea borrar estos dates?). 


Nuovo gioco 

Sslezionate NEW GAME (nuovo gioco) 
quando desiderate cambiare la serie dalle 
rnazze us ate dal personaggi attuall o 
quando desiderate scegtiere del nuovl 
personaggi e iniztare un nuovo gioco. 

Quando viene selezionato NEW GAME, 
suflo schermo appare it messageio "MAY I 
DELETE YOUR CURRENT RECORD OF 
PLAY? YES NO" ("Posse cancellare l datl 
attuall df gioco? Si No,”). 

* Ouando si selezlona "YES” e si preme il 
lasto 2 durante to "stroke play", sulto 
schermo appare II messaggio "HOW 
MANY PLAYERS?" (Quanli giocatori?) 
Una volia deciso il numero del giocatori, 
lo schermo cambia nella visualizzazione 
dej messaggio "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE" ("Qcegliete il personaggso per if 
prime giocatore"), PoichG non cl sono datl 
per I personaggi die non vengono scelli, 
immettete i nuovi dah per quel 
personaggi 

Se desiderate cambiare la sene di mazze 
da golf In dotaztone ai personaggi a cui 
sono gici stall dati dei noml, premele il tasto 
1 par passare aflo schermo dei datl dei 
personaggi. "CLEAR THIS DATA?” 

(Can cel I ale questi datl?) appare in fondo 
alio schermo. 
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H "YES" Is selected at ihis time, the screen 
will return to Ihe "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE' 1 display. At that point, select a new 
character and enter the new character data. 

It "NO" is selected at this lime, you can 
only change the golf club set. and the 
name and the level will remain the same 

* When l YES M is selected during pro 
tournament play, after the screen has 
switched to the "SELECT PLAYER 
FACE" display, select the desired 
character and enter character data. 

Mote: 

Character data is recorded for each mode 
of play, 


Continue 

When CONTINUE is selected, the screen 
coni am Eng I he recorded d ata will be 
displayed, allowing you to continue play 
immediately from that point. 


Wird hiernach "YES" gew&hft, arschelm 
wieder die Anzoige "SELECT 1ST 
PLAYER'S TYPE''. Wahlen Sie hiernach 
emen neuen Spieler, und geben Sis neue 
Spielsrdaten eim 

Wird "NO" gewBhH, kann nur der 
GolfschJ&gersatz ausgetauscht warden, 
wahrend Name und Spielerfahrungsgrad 
unver&ndert bletben, 

* Wird "YES" wahrend ernes Prafi* 
Turnierspieis gew&hlt, ist nach Erscheinen 
der Anzeige "YV&hjen Sie das Gesicht des 
Spielers" ("SELECT PLAYER FACE") der 
gewunschte Spieler zu wahlen. 

Hlnweis: 

Die Spielerdalen werden fur jeden 
Spiel mod us gespeicbert 


Spielfortsetzung — CONTINUE 

Bei Wahl von CONTINUE erseheint das Blld 
mit den gespeieberien Oaten auf dem 
Schlrm. so dafl Sie das Spiel sofort von 
diesem Punkl an tortsetzen kpnnen. 


Blldak^rmen citergar att visa menyn 
SELECT 1ST PLAYER'S TYPE nSr du 
valjer YES (ja) som svar till denna 
ir&ga. Valf l sa fall den nya typen och 
mala In de nya speluppgifterna. 

Du kan bara andra de klubbor, som 
kan las med ut p& golfbanan, n&r du 
uSIjer att svara NO (nej). Nam net och 
niv£n andras inte. 

* N&r du valjer att svara YES (ja) under 
p&gaende proftst&vling, n&r SELECT 
PLAYER'S FACE visas pA 
bildskarmen, skall du valja bnskad 
ansiktstyp och mala In de kravda 
speluppgifterna. 

ANM 

Den valda typen och de inmatade 
speluppgifterna lagras i min net vid 
varje slags iMng. 


Fortsatt spel — CONTINUE 

De i min net l&grade uppgifterna fbr del 
momentana spoilage! visas n&r du 
vSJJer fortsatt spel CONTINUE, vilkat 
mdjliggtir fortsatt spel fr5n och med del 
spellagef. 
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. vous select ion nez YES cette fbt£*d, 

■ nan revEent a ('affichage de H 'SELECT 
St PLAYER'S TYPE". A ce point, 
■lecUonnez un nouveau personnage el 
" iirez Ies nouvelles donnees pour lui. 

ii vous sefectionnez NO cette tote'CL vous 
■■ [louvez changer que la serie de dubs, 
indis qua le nom el le niveau ne changent 

l>as. 

- si vous se I action nez YES pendant un 
tour no I, I’Gcran change pour afticher 
"SELECT PUYER FACE" (S4fagtlonnez 
h-> visage du joueur), Choisissez le 
person n age et entrez las donnees du 
person nage. 

Remarque: 

Les donnees du psrsonnage son! 
an registries pour chaque mode de jeu. 


Continuation 

i vous seleationnez CONTINUE, I'ecran 
unienant les donnees enregistries apparalt 
ui vous permet de continuer immidlatemenl 
. i panie a panir de ce point. 


Si selecciona "YES 1 ', la panlalla volveri a 
ia visualization de "SELECT 1ST 
PLAYER’S TYPE" {selecciane el tipo del 
primer jugador). En tat punto, seleccione un 
nuevo personaje e introduzca los nuevos 
datos del mismo. 

St setecciona "NO", solamente podrd 
cambiar el juego de patos, y el nombre y at 
nival permanecsran invarlables, 

* Si selecciona "YES' 1 en el juego de 
lorneo de protestonales, despues de que 
la pantaJIa haya cambiado a la 
vlsualzfacidn de "SELECT PLAYER 
FACE" (seleccione la cara del jugador), 
salecclona el personaje deseado e 
introduzca sus datos. 

Note: 

Los datos de los personajes se registrars 
para cada modo de juego. 


Contmuacion (CONTINUE) 

Cuando seleccione CONTINUE, se 
vlsualtzar^i Ea pantalla que contiane los 
daios registrados, permittendole conllnuar bE 
juego por golpes, o el de terneo de 
profesionales. 


Se a questa punto selezlonate "YES", lo 
scbermo rilorna alia vlaualizzazione del 
messaggio "SELECT 1ST PLAYER'S 
TYPE 1 ’. A questo punter, selezionate un 
nuevo personaggio e Immettate i nuovi dati 
per quel person aggio. 

Se a questo punto selezionale "NO", potete 
solo cambiare la aerie di mazze. mentre il 
nome a II livello rimangono Invariati. 

* Se viene sefezionato "YES" durante lo 
svotgimenio del (omeo professionisii. dopo 
che lo schermo £ passalo alia 
visuslizzazione del messaggio "SELECT 
PLAYER FACE" f Scegllete il visa del 
giocatore 1 '), scegliete il personagglo 
desiderate e immettete I dati per quet 
personaggio, 

Nota: 

I dati del personaggi verigono memorlzzalj 
per dascun modo di gioco. 


Per contt nua re 

Quando vsene salezionato CONTINUE, 
appare lo sc her mo conte rente I dati 
memorizzatJ, ed £ possible corrtinuare a 
glocate jrnmed lata monte a partire da quel 
punto. 
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Entry of Character Data 

Character dale is entered before 
beginning match pfay. stroke play and 
pro tournament play. 


Character Selection 

In the march play, stroke play and pro 
tournament play modes, play begins 
after first entering character data. Once 
data has been entered, that data is 
stored In memory even if Uib power is 
turned off. When you warn to change 
character data, sated NEW GAME and 
enter new data. 

When playing with two players or more, 
the data for all characters is entered. 


Eingabe der Spielerdaten 

Splaierdaten warden vor Bsginn eirtes 
Wet tkarnpf spiels, eines Schlagspiels oder 
eines Profi-Turrilera elngegeban. 


Wahl der Spieler 

lm Wetlkampf-, Schlag- und Proft-Turnler- 
Spialmodus beginnt das Spiel erst nach 
Eingeben der Spielerdaten. Durch 
Eingeben der Oaten warden dlese 
zugloich gespeichen und bieiben auch 
nach Ausschalien der Neizvarsorgung 
erhaiten, WShlen Sie NEW GAME, falls 
Sie die Spielerdaten 5ndern und neue 
Oaten eingeben mdchten, 

Beim Spielan mil zwei oder mehreran 
Spielarn mtissen fur beide Spieler die 
entsprechenden Oaten elngegeben 
warden. 


Inmatning av speluppgifter 
— CHARACTER DATA 

De kr^vda speluppgiftema masts trial as 
in fore match rav ling, slagtavling och 
proffetavling. 


Typval 

Efter valet av matcht&vling MATCH 
PLAY, slagtavling STROKE PLAY och 
proffetMng PRO TOURNAMENT 
bdriar spelet fbrst efter inmatning av de 
kravda speluppgiftema CHARACTER 
DATA. Dessa uppgffier lagras i minnet 
och kvarhaJIs i minneL ocfcsa after 
strdmavslag, VStj nytt spel NEW GAME 
och mats in do nya uppgifterna nar du 
vill &ndra spc I uppgifterna. 

N3r tier &n on spelare spelar spate! 
m&ste samtliga speiuppgiftar for alia 
speiare mstas in. 
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* ntree des donnees d'un 
personnage 

-■ donnees des personnages sent 
i' O-es avant le d$but d'une partle en 
1 '‘iEoh Play, en Stroke Play ou en pro 
' nrnament. 


Selection du personnage 

ms les modes Match Play. Stroke 
' ,iy el Pro Tournament, la partle 
nimence apres avoir entre lea 
"iiiees des personnages, Urie fois 
"lies ont ele enlrees, ces donnees 
>A memorisees meme si 
iirnenlation est coupes. Si vous 
■nJ gi mocSifler las donnees des 
• onnages, select rGrttw NEW GAME 
' -mlrez las nouvalles donnees. 

wo us jouez k 2 joueurs ou plus, vous 
t* v/ entrer les donnees pour tous les 
•it tonnages. 


Introduction de los datos de 
los personajes 

Arnes de comenzar el juego por hoyos. 
el juego por golpes, y el juego de torneo 
de profeslonates, habr£ que introduce los 
datos de los personajes, 

Seleccidn de personajes 

En los modes de Juego por hoyos, por 
golpes, y de torneo de profesfonales. el 
juego se miciara despues do haber 
introducido los datos de los personajes 
Una vez introducido Jos dales, estos 
quedaran almacenados en la memoria 
incluso aunque desconscts la 
alJmentacidn. Cuando desee oambiar los 
datos de los personajes, seleccione NEW 
GAME e introduzca los nuevos datos, 

Cuartdo Jueguen dos o mas jugadores. 
se aimacenardn los datos de tod os los 
personajes 


Immissione del dati dei 
personaggi 

l dati del personaggi van no Immessi 
prrma di iniziare il "match play", lo 
“stroke play" e A torneo profession 1st 1 


Selezione dei personaggi 

Nel modi "match play", "stroke play" e 
torneo profession isti, il gioco inlzfa dopo 
aver Immesso i dati dei personaggs. 

Una vdta ehe i dati so no stall Immessi, 
quei dati vengono memorizzali a 
nmangono in memoria anche se 
rapparecchio viene spento Se 
desiderate cam blare i dati dei 
personaggi, scegliete NEW GAME e 
immettete i nuovi dati. 

Durante il gioco a due o piu giocatorf, 
vanno Immessi l dati per futti i 
personaggi. 
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SELECT 1ST PLAYER S FACE 

Select the desired character from 

among the faces shown on the screen 

* In mslch play and pro tournament 
play, you can choose from among 4 
characters. 

* In stroke play. 6 choices of 
characters are available. 



Wahlen Sie das Gesicht des ersten 
Spielers — SELECT tST PLAYER S 
FACE 

W£hlen Sla unter den auf dem Blldschirm 
gazelgten Spielerprofilen den 
gewunschten Spieler 

* RJr Wellkampfspiele und Profi-Turniera 
siehen vier Spieler zur Auswahl, 

* Fur Schlagsptele fconnen Sie unter 
Sachs verschledenen Spielern wahlen. 


ValJ spelarens an slkt sty p/den forsta 
spelarens typ — SELECT PLAYER’S 
FACE/SELECT 1ST PLAYER S TYPE 

vatj bnskad typ bland de ollka 
aoBlklstyper som visas denna many 

* Efter valet av MATCH PLAY slier 
PRO TOURNAMENT kan valet ske 
mellan lyra olika ansjktstyper. 

* Efter valet av STROKE PLAY kan 
valet ske mellan sex ollka 

ansi klsty per 
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LECT 1ST PLAYER S FACE 
^-tectionnez 1e visage du premier 

jpiwur} 

ilw selecttonnez !es personnages 
ifrni les visages qut apparakssenl a 

i fc cran. 

■in Match Play el en iournoi, vous 
i mi t© choix entre 4 personnages. 

* i n Stroke Play, vous evez la choix 
<mire 6 personnages, 


SELECT 1ST PLAYER S FACE 
(Seteodone la cara del primer 
jug^cfor.) 

Seleccione el personaje desea da de 
entre las catas mostrad-as en la 
panlalla. 

* En el juego per hoyos y en el de 
fornec, listed podr£ elsglr de entre 4 
person ajes. 

* En el juego por golpas, podrd elegir 
entre 6 person ejes, 


SELEZIONATE IL VISO DEL PRIWIO 
GIDCATORE 

Salezionate II vise del personaggio 
desiderate tra quel 11 vlsualizzati sullo 
schermo. 

* He\ modi “match play' 1 e torneo 
profession tali, potete scegliere rra 4 
person aggi 

* Ne! mode Stroke play", poiete 
seegliere 6 person aggs. 

















INPUT YOUR NAME 

Enter your name and first initial here 
using no mors than 8 letters. Each time 
Ihe D Button is pressed, the letters of 
the alphabet will be advanced by 1 
letter. Select the desired letter by 
pressing Button 2, eventually choosing 
all the fetters to enter your name. 

Letters which can be used include A — 
Z period and space. 

* Press Button 1 to delete any tetters 
that you want la remove 

* Once you have finished entering 
your name, press Ihe D-button down 
to display "ED" and press Button 2. 
This will complete name entry. 


Geben S*e Ihren Namen ein — INPUT 
YOUR NAME 

Geben Sie ihren Namen und den 
Anfangsbuchstaben Ihres Vomamens ein. 
Mil jedem Drunken der D-Taste wlrd in 
alpbabetischer Reihmfoige zunn n^chsten 
Buchstaben weilergeruckt WShfeh Sie 
den gewunschten Buchstabsn durch 
Drue ken der Taste 2, bis Sie Ihren 
Namen auf diese Waisa komplett 
buchslabierl haben. 

Hierbei kbnnen alia Buchstaben von A bis 
Z sowie Punkte und Zwischenraume 
eingegeben warden, 

• Driteken Sie die Taste 1 zum 
Korrlgieren bzw. Lbschen 
unerwiinschter Buchelaben. 

* DrUcken Sia each Elngeben Ihres 
Namens die D-Taste nach unten zum 
Abruf von "ED" und anSchfieBend die 
Taste 2. Damit ist die Erngabe Ihres 
Namens beendet. 


CHARmritf! ofiln 

} ST PcArerR 

TYPE KfittE 

REMOVE 3 U HUECESSflPT CLUB 3 
4tu ag 3U 4 v sg 
II 21 31 41 SI GT 71 91 9 J 

pg sv pi 

% 



Mala in ditt hamn — INPUT YOUR 
NAME 

Mata In ditt otter name och terata 
bokstaven I fbrnamnet genorri att 
anv&nda maximalt alia tecken Varje 
g&ng styrtangenten D vickas Itl fbmpllgi 
h&IJ tlyttas bokstOverna TramSt med an 
bokstav. Tryck p£ knappert 2 for all 
valja bnskad bokstav. VSIj p& detta salt 
samtllga bokstaver for att mala In dirt 
namn. 

Tecknen. du kan anvanda ftir art mala 
In ditt namn, bestir au boksta verna tr£n 
A lill Z, punkten och melianslaget, 

* Tryck pa knap pen 1 for att radera an 
vald bokstav 

• Vick a siyrtangenten D nedat, a Her att 
du har matat in dilt namn, for all fa 
fram ED pa bildskarmen och tryck pa 
knappen 2, Delta avstutar namnets 
inmatning. 
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input YOUR NAME (Entrez votre 

nom) 

■ nirez voire nom et votre premiere 

ihale en u Ii!leant meins de 3 leltres. A 
■liique fois que la louche D est 
■■.nunnee, fes lettres de I'alphabet 
.indent efune iettre. Seiectionnez la 
"lira souhalt£e a Taide de la louche 2, 
i \'k ce que vous ayez choisi toutes 
lattres de voire nom. 

vous pouvez utili-ser les leltres de A a 
Ig point et l espace. 

■ Appuyez sur la touche 1 pour efFacer 
Ids Eeltres que vous voulez coniger, 

■ l.orsque vous avez fin I d’entrer votre 
nom, appuyez sur la louche D pour 

■ itficher "03", puis appuyez sur la 
tone he 2. L entnde du nom est tinie 


INPUT YOUR NAME (Introduzca su 
nombre.) 

Introduzca su nombre e inicial 
empleando S caracleres como 
Cada vez quo presione el botbn D, las 
letras del abecedario avan 2 ar&n en una. 
Sefe-ccione la letra deseada presionando 
el botdn 2, y continue el proceso hsta 
finalizar su nom bra. 

Las letras que podran emplearse son A 
— Z, y adem^s el punto y el espacio, 

* Para borrar Eelras, presione el botdn t. 

* Despues de haber introducido su 
nombre, presione hacia abajo ei botdn 
0 a fin de que se visualice "ED" y 
presione e| botdn 2. Eslo tinalizara la 
introduction del nombre. 


IMMETTETE IL VOSTHO NOME 

Immeitele il vostro nome e la prima 
intziale usando non piu di 3 tetters. Ad 
ogni pressione del taste? D, le letters 
delPalfabeiG avanzano ti una letters. 
Scegliete la letter a desiderata 
premendo il tasto 2; scegiiendo inline 
tulte le iettere nece&sarte per fmmettere 
tl vostro nome. 

1 caratteri che possono essere usatl 
sono le Iettere dalla A alia 4 il punto e 
lo spazio. 

* Premete il lasto 1 per cancellare 
quaislasi letters che desiderate 
eliminara. 

* Una vdta finite di immettere il vostro 
nome, pram ate il tasto D per 
vlsualizzare "ED M e premete II tasto 
2. Questo complete hmmissions del 
nome. 
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SELECT TVPE OF SHOT 

Here you can select the type of flying 
characteristics of the ball to be used 

FADE: With this type of ball, the ball 
fifes relatively straight and then rolls lo 
ihe rtghl when It lands. The bail does 
not roll far after it lands, 

DRAW: This type of ball is the 
opposite of the lade type. When ihis 
ball is hit it also flies relatively straight 
but rolls to the left when It lands. 

Note: 

The effects of FADE and DRAW a re 
only brought out when the bail Is hit 
precisely. 


CHflRflCTEE DnTA 


1ST PIATER 

SEGA 


$fl.ECT TTPE 

OF SHOT 


TYPE fflPE 

□Rev 


Wahlen Ste den gewunschten 
Schlagtyp — SELECT TYPE OF 
SHOT 

Hle'f kbnnen Sie die Flugcharakteri sli¬ 
des verwendeten Balls bestlmmen. 

FADE: Diaser BsIHyp fliagt in relatlv 
gerader Linie und rolfi nach Auttreffen auf 
dan Boden nach rechts, jedoch nicht sahr 
wbpL 

DRAW: Dieser Balltyp besilzt gegeniiber 
dam obegen Typ die umgekehflsn 
Hgenschaflen; Der Ball fliegt nach dam 
Abschlag ebon falls in relafiv gersder 
Linie, rolll jedoch nach dem Auftreffen auf 
den Baden nach links. 

Hinwels: 

Die Abrollcharakisristik des jeweifigen 
Bailtyps kommt nur bei prazisem 
Abschlag voll zur Gellung. 


Val av slagtyp — SELECT TYPE OF 
SHOT 

Nu vliljer du karakterisliken fdr bollens 
ffygbena. 

FADE: Efter val av della slags boll 
ftyger bollen i an relativt rak bage. men 
rutlar at hdger vid nedslagel. Bollen 
rullar into langl efter nedsiaget. 

DRAW: Delta slags boll &f rgka 
motsatsen till FADE. I delta fail fiyger 
bollen ock&d i en relativt rak bige, men 
rullar at vanster vid nedslagel. 

ANM.: 

Bofiens ruilning at hbger eller vanster 
efter vaf av FADE och DRAW sker bars 
vid ell noggrant slag. 
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SELECT TYPE OF SHOT 

iSolectionnez fe type de coup) 

;»irs pouvez selections toi les 

■ iCtenstiquBS da vol de la balls £ 
uini&er. 

i ADE (legere deviation a droite): Ce 

vi yti de ball© pari raJatlvemont droit 
. ..is route vers la tfroiie lorsqu'elle 
•mu. ne le sol Ette ne route pas 
tioaucoup. 

DRAW (legere tfdviallon a gauche}: 

:e type de balls est le confraire de 
©He du lype "fade". File part 

* ignis merit reiativermnl droit mass route 

i ■, te gauche lorsqu’elle louche le sol. 

Remarque: 

■ ■• effete de FADE et DRAW 

• iiiparaisseni qua si la balte eat 
'Mppee avec precision. 


SELECT TYPE OF SHOT (Selecdone 
el tipo de tirade.) 

AquT podra seteccionar ©I tipo de 
caracterfsheas de vuelo da la peteta 
que desee. 

FADE: Con este tipo de pelota, la 
pelota volarp relatJvam&nls recta y 
rodara hacia la dereoha cuando 
atsrrice. La pelota no rodara !e]os 
cuando alerfice, 

DRAW: Este tips es e! opuesto al 
anterior. Cuando golpee la pelota, 
voters relairvameme recta, pero rodara 
a la izquierda cuando aterrice, 

Nota: Los ©fecics de FADE y DRAW 
solamente se oopsaguir&n cuando se 
go I pee la pelota can precis ton. 


SELE ZION ATE IL TIPO Dl TtRO 

Con questa visualiziazion© poiirie 
scegltere le caratlerishche del vote della 
palla da usare 

FADE: Con questo hpo di patfe. la 
pall a vote reialivgmenle in linaa retta e 
quandi rotoJa verso destra quando iocca 
II suolo. La pal I a non rotate tan tana 
dapo che ha toccata il suolo. 

DRAW: Ouesto tipo di palia e I'opposto 
dl FADE, Quando la palla viene colpita* 
anch'essa vote retetivamenta in linea 
relta. ma rotate verso sinistra quando 
tocca 1 1 suota. 

Note: 

Gil effettj di FADE e DRAW vsngono 
prodotii solo quando la palia vl&ne 
oolprta preclsamenie. 
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HEMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 

The maximum number of clubs you are 
allowed to lake onto the course is 14. 
Since there are 17 clubs to choose 
from on the screen, select three dubs 
that will not be used. 

(±) The SW and PT clubs cannot be teFi 
behind. 

When the D-Button is pressed to align 
the ball mark beside the club to be left 
behind, and Button 2 is pressed, the 
name of that club will disappear from 
the screen. When 3 dubs have been 
selected, align the ball mark at ED and 
press Button 2. 


IW 3V 4U 5W 

II 21 3J 4 t 51 GI 71 si SI 

P%f SU PT 



Entfernen Sie die 3 unnetigen Schiager 
— REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 

Sie kb nnan nur maximal 1 A Schl&ger mit 
auf den Goftplalz nehmen. Wahlen Sie, 
da msgesaml 17 Schlbger zur Auswahl 
stehen, drei Schl&ger aus. die Sie 
zuruckiassen mdchten. 

> i • Die Schlager SW and PT kdnnen nichl 
zurtickgeiassen warden. 

Betaisgen Sie die D-Taste und plazieren 
Sie den Ball neben dem Scbl&ger, den 
Sie zuruckiassen mbchten, und drucken 
Sie anschlleRend die Taste 2. Der 
betreffende Schl&ger wird vom Bildschlmn 
gelbscht Wahlen Sie 3 Schl&ger. richten 
Sie den Ball auf “ED” aus, und drucken 
Sie die Taste 2, 


Plocka ur de tre onodiga klubborna 
- REMOVE 3 UNNECESSARY 
CLUBS 

Det maximaia antalet klubbor du kan ta 
med dtg ut pa goifbanan Sr fjorlon 
klubbor. Men eftersom sjutton klubbor 
visas p& bildskarmen miste du valja de 
tre klubbor du inle will ta med dig. 

i Klubboma SW (sand wedge} och PT 
(putter) kan inte plockas ur. 

N£r styrlangenten D vlckas at lampligl 
hall lor atl tlytta goifbollen till den 
klubba, du inle vlll ha med dig, 
slocknar den fclubbans namn s§ fort du 
trycker pa knappen 2 . Flytta goifbollen 
till ED efter att du har plockat ur tre 
klubbor och tryck pa knappen 2. 
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[i MOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 
i nlevez 3 clubs inutlles) 

■ is avoz ie droit de n'em me nor que 
> iubs sur )e terrain- Banl donne 
>» 17 dub$ vous son! propos.dE. 

'" ■:sisssz-0n trois qua vous n‘utilises 

Vous ne pouvez pas iaisser les 
Blubs SW (sand wedge) et PT 

f putter). 

i Oiuqus la louche D as! actidnnee pour 
jiier le symbols da la ball© a c6te 
it un club & laisser et qua ia touche 2 
m ■ \q I ion nee, la nom de ce dub 
i .waft da I'ecran. Lor&que vous avez 
Jm selectionnar 3 clubs, aJignez le 
. ubole de la balte sur EO el appuyez 
«>i- la louche 2. 


REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS 
(Elimine 3 palos inneceserios) 

El numero m&Xlmo de palos que us ted 
podrd emplear an el parttdo es de 14. 
Como ©xksten 17 palos para elegir de la 
pant alia, seleccrone I os ires que no 
desee empiear 

y listed no podra elrminar el palo SW 
ni ei PT 

Cuando presione el baton D para afinear 
la marca de la pa lota con el palo que 
desee eliminar, y pfesiorte el baton 2, el 
norribre de lal palo desaparecera de la 
panlaila. Cuando hay a seleccionado 3 
palos. alinee la rnarca de la pelota con 
ED y presiqne el botdn 2. 


ELIMINARE 3 MAZZE NON 
NECESSARIE 

II numero massimo di mazze che & 
possible portare sul campo b dl 14 
mazze, Polcbe ci sane 17 mazze Ira 
cui scegllere sullo scbermo, sptezlonate 
la tre mazze che non garanno Lisate. 

' i Le mazze SW a PT non possono 
essere scartate. 

Cuando si pro me H lasto D per portare 
il sfmbolo della pslla accanto al name 
della inszza da scartere, e quindi Si 
preme II lasto 2 T II nome dl quelfa 
mazza scompare dallo schermo. Una 
volta scelte le 3 mazze, all I near© il 
simbolo della pal la con ED & pro mere il 
tasto 2. 
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ARE YOU OK? 

This will then appear on the screen, It 
the data that you have selected Is 
correct, select "YES" If you would like 
to change the data, select "HO" and 
repeat the procedure starting with 
name entry. 

Mote: 

"W" indicates (hat the dub head Is 
made of wood. These are mainly used 
when you want to hit the ball for tong 
distances. Wood's cannot be used when 
hitting out of the rough. 

T indicates that the dub head is 
made of iron. The higher the number of 
the club, the greater the angle of the 
club head, A farge dub angle makes It 
easier to hit I he ball high, for short 
shot. 


A lies In Ordnung? - ARE YOU OK? 

Als nachates erschelnl die Anzerge ARE 
YOU OK? auf dem Schirm. Wahlen Ste 
"YES", wenn alle Oaten korrekt gewahlt 
wurden bzw. "NO", wenn Sie die Oaten 
andern und nqch einmal mit der Eingabe 
I hires Namens beglnnen mochten. 

Hinwels; 

"W steht fur einen Schtoger, dessen 
Kopf aus HoEz gefertigt ist. Dieser 
Schiagertyp wird haupts&chiich 
verwendet, wenn der Bell wen weg 
gesch lagan warden soil. Hoteschldger 
kbnnen mcht zum Schlagan des Balls aus 
dem Rough heraua verwendet warden. 

T - steht fur einen Schiager mit 
Eisenkopf. Je hdher die Nummer des 
SchlAgers, urn so starker ist dessen Kopf 
angewinkdt, Ein grofler Schlagerwinkel 
erleichtert das Abschiagen des Balls fur 
kurze Schlagentfemungen, 


Ar allting i sin ordning — 

ARE YOU OK? 

Denna traga visas nu pS bildskSrmen. 
V&tj YES (ja) nSr uppgifterna, do har 
matal in, ar korrekta. ValJ NO (nej) n&r 
du vill andra vissa uppgifter. Bfiga hkn 
och med namnets inmatning INPUT 
YOUR NAME tor atl mata in de nya 
uppgifterna 

ANM,: 

Bok stave n W I goltkaubbans name 
anger en traktubba Traklubborna 
arw&nds fdr det meat a att sl& langa 
dollar. men inte tor att sld boilen fr£n 
ruffen. 

Bokstaven I anger jarfiktubbor. Ju 
hdgre Hummer klubban bar. desto 
storre blir vinkeln vid klubbans huvud, 
En hag klubba med star vmkel gbr det 
Idttare att sid boilen hbgt vid ell kart 
slag. 
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ARE VOU OK? 

I tes-umis d accord?) 

ims uoyez alora apparaitre ce 

sage k lecran. Si fes donneas qua 
'ms ava? selection n&ss soot correct©©. 
iMCtionrw YES. Sj vous voulez lea 
"difiar, selactionrtez NO el reputez la 
ocedur© depuis l entree du nom. 

Remarque; 

' 'W" Indique qua la idle du dub est 
bois. Les bois som surtout utilises 
nr envoyer la balls loin. 11s ne 
■ ”i ivent pas servir k sortir la balls du 
rough. 

r indiqu© qu© la tete du dub ©at 
' lor, Plus le numero du fer esl eleve. 

Tangle de la l§le eat important 
■ I era k n umbra k\evk permettenl de 
iv? partfr la balls en hauteur pour les 
mptoches. 


ARE YOU OK? 

{^Esta preparadc?) 

Por ultimo aparecerA este mensaje en 
la pan I all a. Si Ids dates seloccionados 
son correclos. selection© ’'YES ’, SI 
desea cambiar los dates, sefeccione 
“NO" y repita et procedimiento 
comenzando por Ea introduce idn del 
nombre, 

Note; 

"W M indica que la cabeza de del palp 
es de madera (wood), Esto$ paios se 
emplean principatmsnt© para lanzar la 
pelota a gran das distances, Los paios 
de madera se emplean la mb ten para 
saear la pelota del rough, 

'T Endica qua la cabeza del pan es de 
hierro (iron), Cuarrto mayor sea el 
ntimero del pale, mas grande sera el 
angulo de Ja cabeza del mismo. Un 
paid de gran angulo facilitara e| gopeo 
de la peiota para elavarla mucho y 
mandarla a corta dislancia. 


SIETE OK? 

II measaggio 'ARE YOU OK? 1 appar© 
quindi sullo schermo. Se I dali 
selezionat i so no corrattL selezlonate 
"YES". Se desiderate cambiare 1 dati, 
sele/bnate "NG r ' e ripeteta il 
procedimento a partire dairimmlssion© 
del nome. 

Note; 

"W" indlca che la punta della mazza & 
fatta di legno. Queste mazze so no 
usate princi pal men te quando si 
desldera colpire fa palia per fade 
coprire una funga dislanza. Le mazze 
con puma di legno non possono essere 
usate quando sr coipisce fuorl dal 
"rough", 

J, l" indica che la punta della mazza e 
fall a di ferro. Piu e grande II numero 
della mazza, maggiore k I'angolo della 
punta della mazza. Una mazza con un 
angolo grande rends piu facile colpire 
la palfa In alto, per tirl brevi 
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Description of Golf Terms 

Course Vocabulary 

•i Tee Ground; Here's where you 
make the first shoi tor each hole. 

2 Rough; Areas of uncut grass and 
weeds outside the (airways The ball 
is difficult to hit cleanly in the rough. 

T Bunker: A depression filled with 
sand which makes it difficult to hit 
(ha ball cleanly, 

■i Fairway: The expanse o( green 
between I he tee ground and the 
green The grass is cut short in this 
area making it easier to hit the bail 
cleanly. Some fairways contain 
areas of rough. 



Beschreibung der 
Golfterminologie 

Go I f platz vo kab u la r 

i Der Absch lag platz: Hfer ftihren Sie 
den ensien Schfag fur jedes Loch aus. 

'I Das Rough: Golfplatzbersiche mit 
unregelmaBig geschnittenem Gras und 
Unkraut abseils der kurzgeschnittenen 
Rase nfl£c hen, Es is! schwierig auf 
derail Egem LJnfergrund einen sauberen 
Schtag auszufuhren. 

'3 Sandgrube: Eine mil Sand getuille 
Vartlefung, die saubsre Schldge 
erschwert. 

Kurzgeschnittene Rasenftache: Der 

Bereich zwischen dem Absch tag platz 
und dem Grun. Das Gras ist in diesem 
Bereich kurzgeschniKen, so daB 
saubere SchlSge hier teichter fallen. 
Einige der ktrrzgeschnitlenen 
Rasenfi&chen sind dutch vereinzelle 
Roughs unlorhrochen 


Beskrivning pa golftermerna 
Terminology pa golfbanan 

i Utsiagsplats: Uiaiagsplats fbr del 
f Grata slaget uid varje h&l. 

f a Rut#: Qmr&den mod okjippl gr&s 
och med kraftig ogr^s utantor 
fairway, Del Sr svSrt alt sia ett rent 
slag fran ruffian, 

®' Sandbunker: En bunker lull med 
sand, varifran det Sr sv&rl ait sti eit 
rent slag. 

4 Fairway: Klippl grGsmatta fran 
uisfagsplatsen till greenen. Graset 
bar klip pie kdrtare i della omrSde tor 
atl gora del I attar e att sla ett renl 
slag. Vlssa delar pa Jalrwayen har 
omraden med ruff. 
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Explication des termes de 

golf 

Vocabulaire du parcours 

Tee Ground (tertre de depart): II y 

a un lertre de depart pour chaque 
irou el cesl de 16 qua vous tfrez I© 
premier coup, 

Rough: Zone ayge de I'herbe non 
coupe© el non entreienue en dehors 
in fairway. La bail© est difficile a 
sortlr propramenT en dehors du 
rough. 

Bunker: Line depression 
sablonneuse ou la belle eai difficile 

b jouer, 

Fairway: Elendue d'herbe entre le 
depart el le trou L'herbe de celts 
.■one esl courte el la belle eel facile 
6 jouer, II peut y avoir des zones de 
rough dens le fairway. 


Oescripcion de los terminos 
de golf 

Vocabulario del eampo 

i Tee Ground: Aqui es donde ustsd 
dara el primer gotpe a la pelota para 
cada hoyo, 

i Rough: Areas de hierba sin cortar y 
maleza fuera de las feiways. La bola 
es diffcil de go I pear con precision en 
©I rough. 

•.3 Bunker: Dep reside rellenada con 
arena que dificulta el golpear con 
precision la pelola 

T Fairway: Area de verde entre el tee 
ground y et green La hrerba esta 
bien coriada en asta zona para 
faciliiar ©I poder goJperarla con 
precision. Algunos faiways contienen 
areas de rough. 


Descrizione dei termini del 
golf 

Vocabolario del eampo 

i Tee Ground- £ qui die doveie 
eseguir© II prime liro per ciascuna 
buca 

I Rough: Aree dr arba media ed 
erbacce ai di fuprr ddb fairway". 
Ne'l ‘Tough 11 e difficile cotpire 
precisamente la palla 

a Bunker: Una depression© rlempiia 
con sabbia che rends difficile edlpire 
la palla con precisicne. 

4‘ Fairway: Dislesa dr verde tra II "Tee 
ground" a il "'green''" In 
quesf'area I’erba e tagltata earla in 
mode* che da plu facile colplre la 
palta con precision©. AJcune 
"fairway" contengono are© di 
“rough 1 * 
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.s) Water Hazard: Any pond, river, lake 
or body of water; The player is 
penalized 1 stroke if the ball goes in 
these areas, 

'& Green: The area where !he cup is 
located, slightly elevated above the 
fairway. 

7 08 (Out of Bounds): Areas outside 
the playing area. These are areas 
alongside fairways that are divided 
from the fairway by while slakes. If 
the ball is hit into these areas, the 
shot must be played over while 
taking a 1-penalty stroke. 



i6) Wasserhindernis: Eln Tejch, F(uf3. 

See Oder sonstiges Wasserbett* Dem 
Spieler wird 1 Strafschlag fur das 
ebtsprechende Loch hfnzugezahlt. 
wenn der Balt In einem 
Wasserhindernis landet. 

'&■ Grun: Der Bereioh in dam sich das 
Loch befindet. Dieser Bereich tiegi 
etwa$ hdher als die kurzgeschnitte 
Rasenfl&che, 

7 OB (Out of Bounds/Aus): Bereiche 
aufierhalb der Spielfeldbegrenzung. 
Diese Bereiche befinden sich emiang 
der kurzgeschnittenen Rasenflacfrer 
und sind durch weifle Slangenpf&hle 
van diesen gatrennt. Landet der Bail it 
einem dieser Bereiche, wird dem 
betreffsnden Spieler ein Strafschlag 
hinzuaddierf, und der Schlag muB 
wiederhoil warden . 


Vattengrav; Varje damm, sjd och 
vattensamting. Spelaren. som si£r 
en boll i vattnei, straff as med ett 
extra slag fbr det haleb 

e Green: Omradet runtom h£let, 
nagot hdgre an fairwayen, 

7 Utanfdr fairwayen: Omr&dena 
mentor sjalva spelomradet. Dessa 
omr^den a r ornr^iden (&ngs 
f airway en, som avgransas av vita 
stolpar, Slaget miste slas pa nytt 
n&r nedslaget inlr&ffar utanfor 
fairways n samlidigt som spelaren 
bestraffas med ett extra slag f5r del 
h£iet. 




Obstacle d'eau: Une mare, une 
rivl&re, un lac ou un plan d'eau. Le 
joueur est penalise d'un coup si ta 
balls lombe dans l'eeu. 

Green: Zone Eegeremant elevae ob 
so trouve le trou au bout du fairway 

OB (hors-iimite): Zones en dehors 
de la zone de jeu.. Elies sont 
sapareas du fairway par des piquets 
Wanes. Si la baits est envoyde hors- 
limits, is coup dolt §ire rejoue mils 
le joueur prend un coup de p£nalit£. 


& Water Hazard: Cuafquier laguna, 
no. Eago, o lugar con sgua. El 
jugador reciblra una penalization de 
un golpe si la bo la cae en rales 
areas. 

S' Green: Area de verde en la qua se 
encu&nira et hoyo, ligeramentp: 
Nevada sobre al fairway. 

> OB (Out of Bounds}; Areas 

siluadas tusra de Ea de juego. Est&s 
areas se encuentran a lo largo de 
Ids fairways ear an divididas del 
fairway por posies btancos. Si la 
petal a enlra en estas dreas,. el golpe 
debark repetirse y se reclbirS una 
penalization de 1 golpe 


■:&' Water Hazard: Qualslasi stagno, 
flume, lago o fossa d’aequa. II 
g locators viene penalizzatc di 1 
colpo se la paila rinisce In una di 
quest© area. 

■ s Green: L'area In cm si trova la 
coppa. logger men le elevala rispetto 
alia "fairway - '. 

v OB (Out of Bounds): Area af di 
fuori dal I 1 area dt gloco. Queste sono 
aree lungo le '‘fairway 1 ' divise efaila 
'Fairway 1 ’ da paleltl blanch*. Se la 
polls (ini see in una dl queste a-eree, 
d tiro deve essere npotato e si 
riceve 1 colpo dl penality. 
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Scoring Vocabulary 

■ PAR, The siandard number ol shots 
to reach the hole that Is set (or each 
hole. 

* BIRDIE: The number of Shots 1 (ess 
than par, 

* EAGLE: The number of shots 2 less 
than par. 

* ALBATROSS: The number of shots 
3 lass than par. 

* BOGEY: The number at shots one 
more than par 

* DOUBLE BOGEY: The number ol 
shots two more than par 

* HQLE-IN-ONE: Putting the ball in the 
hole in t shot. 


Schlagvokabular 

* PAR: Standard-Anzahi an Schlagen 
zum Erreicher des Lochs, die fiir j,ede£ 
Loch leslgesetzt Is! 

* BIRDIE; Die Anzahl an Schlagen, die 
urn 1 unter PAR bletbl. 

* EAGLE: Anzah! an Sehl&gen, die urn 2 
unter PAR blelbt. 

* ALBATROSS: Anzahl an Schlagem die 
um 3 unter PAR blsibi, 

* BOGEY: Anzahl an Scbl&gen, die um 1 
ijber PAR liegt 

* DOUBLE BOGEY: Anzahl an Schiagen. 
die um 2 tiber PAR liegl 

* HOLE-IN-ONE: Sritochen des Balls mil 
elnem einzigen Schlag. 


Terminologi vid 
resultatrakning 

* PAR: Del faststdllda standardanlaiet 
f6r att sla botien In I ett visSt hAl. 

* BIRDIE: Ett slag under par 

* EAGLE: Tvl slag under par 

* ALBATROSS: Trs slag under par 

* BOGEY; Ett slag over par 

* DOUBLE BOGEY: Tua slag over par 

« HOLE-IN-ONE: At! sli bollen med ett 
slag in i ett h£l 
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.Vocabulaire des scores 

* PAR: Nombre standard de coups 
determine.,pour cheque tfou. 


- BIRDIE: 1 coilft en dessous du par 


EAGLE: 2 coups on^fessous du par. 

ALBATROSS; 3 coups ^dessous 
du par. \ 


■ BOGEY: 1 coup au-dessus du >^i 

A 

* DOUBLE BOGEY: 2 coups au* 
isjssus du par. 


* HOLEdN-ONE flour en un); La t>nHn 
■ 1 si rantree dans le trou en un coup 


Vocabulario de puntuacion 

* PAR: Numera estandar da golpes para 
llegar el hoyo t que esta establecrio 
para cada hoyo. 

* BIRDIE: Numero de golpes igual a par 
menus 1, 

* EAGLE: Naim era de gdpes Igual a par 
nnenos 2. 

* ALBATROS: Nijmero de g al pea igual 
a par menos 3. 

* BOGEY: Numero de golpes igual a 
par mas 1. 

* DOUBL E BOGEY: Numfito do flotpes 

\uuAI A r»At ITUU 2. 

* MdU IN ONfc miroduu «>n da lu 

til 1 t no UP VQlO QQlp* 


Vocabolario del puntaggio 

* PAR: II nurnero standard dl tlri per 
raggiungere la buoe Sl&bWtG par 
ciasGuna buca, 

* BIRDIE: II numero dl tin 
corrispondenie at ''par" memo uno. 

* EAGLE: II numero dl tin 
comspondante al 11 par" meno due. 

* ALBATROSS: 11 numero di tlri 
corrispondenlfl al H par" mend trs. 

* BOGEY; II numero di tiri 
cGmspondente al '‘par 1 ’ p-Ju uno 

* DOUBLE BOGEY: tl numero dr tlri 
corresponds nte al N par M puLi due. 

■ MOLE IN-ONE: U messa in buca 

ij«M palla in 1 #0f<> lira 


HANDLING THE SEGA 
CARD AND THE MEGA 
CARTRIDGE 

The SEGA CARD and the MEGA 
CARTRIDGE are intended exclusively 
lor the SEGA MASTER SYSTEM. 

For Proper Usage 

> Do not immerse in water! 

2 ■ Do not bend* 

1 3' Do not subject to any violent impact! 
.4' Do not expose to direct sunlight' 

■f ■ Do not damage or disfigure! 
s) Do not piece near any high 
temperature source! 

■i Do nos expose to thinner, benzine, 
etc! 

* Be especially careful not to stick 
anylhmg on the SEGA GARD1 

* When wet, dry completely before 
using. 

* When it becomes dirty, carefully 
wipe it with a sol! doth dipped In 
soapy water 

* Alter use, put it In its case. 



BEHANDLUNG DER SEGA- 
CARD UND DER MEGA¬ 
CARTRIDGE 

Die SEGA-CARD und die MEGA¬ 
CARTRIDGE stnd ausschlieRlich fur das 
SEGA MASTER SYSTEM bestimmt 

V orsic ht s ma finah men 

ITj Vor Nfisse schutzen! 

1 2' Wlchl knickenE 

Vor Gewalteinwirkungen scbiitzenl 
'.4. Nicht drrekl der Sonne auseetzen! 
f: Nicht beach&digen oder 
verunstalten! 
la - Vor Hites schutzenl 
:7 < Nicht mit Verdunnung, Benzin uaw 
in Beruhrung bringen! 

* Achten Sie besonders daraul, daO 
Sie mchls auf die SEGA-CARD 
klebent 

* Bei N&sse vor dem Gebrauch 
voltetandig Iroeknen 

* Bei Verschmutzung vor$ichtig mis 
einem weichen. in Sefenwasser 
getauchten Tuch abreiben. 

■ Nsch Gebraudh it die Hulle leg an 



/ 


HUB DU SKOTER SEGAs 
KORT OCH KASSETT 

SEGAs kort och kasaeh ar enter 
avsedda att anvdndas tilisamrnans meo 
SEGA MASTER SYSTEM 

Fbrs i kt Ig hetsatg a rde 

n i Aktas tbr fukt cdh vatlen 1 
@ Fir ei vikas) •' 

* 3 - Fir aj u^sattas for stfttar! 

■4 Ui&aUtiem ej ffir stark t sol! jus! 
b ' Op.Bna dam ej etler skada dem! 
b Fir inte utsatias for vafmel 
•>' Anvand Inga Idsnmgsmedel vid 
rengdringl 

■ Var specie I It forsiktig med att mte 
kllstra nlgonting pi .SEGA kortet! 

* Om fukl alter Ifknande hamnar pa 
kassetten, si lorka bori det jnnsn 
an vending, 

* Om kassetten blir smutsig — torka 
forelkifgi bort smut sen med en mjuk 
trasa fuktad med lite tvilvatten 

* Efter anvstndandet sa tagg tillbaka 
kassetten i kassetfaaken. 
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MANIPULATION DE LA 
CAffl't SEGA ET DE LA 
CARTOCGHE MEGA 

i AHTE SEt&et jla CARTOUCHE 
',h GA aont corujuel exciuslvern.en I 
■jr le SEGA MASTffi SYSTEM 

I'mjr une utilisation appPP’^t* 

No pas mounted 
Nfp pas plier. 

• Mm pas soumettre a das cbm ■. 

vkilenls. 

Nil pas exposer au sola If 

• Nn pas abimer, 

' - pas lafeser a prow mi l© tj'unw 
<"urce cie chaleur 
" pas metlre en cants bl avitc du 
1 'itj.inl. de Tessence. eic. 

• '.en collar sur la cart© SEGA 


• -otfe cartouche esl moulltee, 

■■ iifi^la. bien avant de la reuliNser. 

>-He esl sale, irottez-la avec 
; autlon a I'alde d'un chiffon 
■ i mid© el d'un peu de savon. 

- vous ne vous en serve? plus, 
iihjioz-Is dans sa bolte. 


MANEJO DE LA TARJETA 
SEGA Y EL CARTUCHO 
MEGA 

La tarjela SEGA y el carlucho MEGA 
esiAn di sorted ots tinlcamenia para el 
SEGA MASTER SYSTEM 

Pam un major ubo 

i u mojiirlol 
i' |No doblmto* 

:i ;No dart* goipe» violiintosl 
*) 1N0 mtporwHo a lit htf direct® del 
nod 

'' t Ns> rinflwto ni rfly mini 

ii ,No tmpciriitrf'O a flMfl* l*inp*iffllurjijtf 
\ (No oxponorto a dikiynnio twsneina* 

dr 1 

* jgjgr especial cuidndn itn mm immi.u 
nada^ n Sa Tarioin SEGA* 

* Cuanda*V te hum«So. sapuoln pur 

compEelolP^ 5 “ sarTo ‘ 

* Cuando e^sucia^limpialo nin 

cuidado con u!L suave 

humededdo i*' 4k K,n 

* Despues de 

Tunda. \ 


PRECAUZiONI RIGUARDG 
ALLA SEGA CARD E MEGA 
CARTRIDGE 

La SEGA CARD a la MEGA 
CARTRIDGE acno deslinale 
BscluBivannente aJ 'MASTER SYSTEM' 
SEGA. 

Per un uso appropriate 

t Non b eg naria! 

-■ Non piegarlal 
•.a Eviiere i colpi vioiemil 
1 Non eaporla alia luce diretta del 
sole! 

Non dannegglarla 0 colpirla! 

<■ Non UiHOiarta viclno a fontl di calerel 
- Non bag n aria con benzine o altrol 

* In piUfcofftre non u Mecca re rirerile 
alia SEGA CARDI 

* Quendo at tegns, asaugarla bene 
puma datl'uso. 

* Quando si sporca, pullrla cor un 
panno morbido Imimldito con 
dell ncqua insaponats. 

* Dope Tuso rimenarla nellf sua 

ouptadte. 










